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MAdpe

Griechische Sprachspiele fiir den Anfangsunterricht (A1 - A2)

Effizientes Sprachenlernen findet am besten direkt im Kurs statt - nicht erst
durch mithsame Arbeit zu Hause.

Vorwort

Das vorliegende Buch wendet sich an Kursleiter/-innen und mochte Lernenden dabei helfen die ersten Hiirden
beim Erwerb der griechischen Sprache zu meistern und rasch authentische Kommunikation zu ermdglichen. Die
ersten Schritte in der griechischen Sprache sind fiir viele Lernende sehr mithsam und es dauert lange bis die am
Anfang doch sehr fremden Vokabeln mit all den Formen und Endungen im Kopf bleiben wollen. Viele
Kursteilnehmer geben nach ein oder zwei Semestern harter Arbeit wieder auf, da sie meinen, dass die
griechische Sprache fiir Sie zu schwierig und zu miihsam sei.

Das muss nicht so sein!!!

Gehirngerecht Griechisch lernen
Mit Hilfe geeigneter Ubungen kann unser Gehirn die neue Sprache wesentlich leichter aufnehmen und so

speichern, dass wir relativ rasch auf Automatismen zuriickgreifen und damit kommunikativ handeln kénnen. Die
Ubungen und Spiele in Middue bieten den Lernenden die Gelegenheit, die im Anfangsunterricht typischerweise
unterrichteten Themen zu Uben und zu automatisieren. Sie ersetzen kein Lehrbuch, sondern sind als
Zusatzmaterial fur alle neuen, am Gemeinsamen Europdischen Referenzrahmen fiir Sprachen(GERS), (Europarat
2001) orientierten Lehrwerke geeignet und niitzen die Grundprinzipien des kommunikativen Sprachunterrichts,
sowie die Erkenntnisse der Gehirnforschung um den Spracherwerb zu erleichtern.

Zum besseren Verstandnis der hier angebotenen Materialien lesen Sie bitte die kurze Einfilhrung in die
wichtigsten Prinzipien des gehirngerechten Fremdsprachenunterrichts. Diese kurze Darstellung soll vor allem
muttersprachlichen Kursleitern ohne fachdidaktische Ausbildung einige wichtige Prinzipien des
gehirngerechten, kommunikativen Fremdsprachenunterrichts darlegen. Im Rahmen dieser Einfilhrung kénnen
die Themen freilich nur angerissen und sozusagen rezeptartig dargestellt werden.

Sprache ist zum Handeln da
Das Ziel des kommunikativen Sprachunterrichts ist kommunikatives Handeln. Die meisten Teilnehmer in

Griechisch-Kursen wollen im Urlaub mit den freundlichen Gastgebern kommunizieren. Die typischen
Kommunikationssituationen des Anfangsunterrichts sind im GERS gut dokumentiert und die neuen Lehrbiicher
bieten dazu Texte und Ubungen. Dennoch fiihlen sich die meisten Lernenden wie erschlagen von der neuen
Sprache. Die neuen Vokabeln bleiben nur schwer hdangen, sie fallen wie durch ein ,Nudelsieb” und das Bilden
von Satzen erfordert hochste Anstrengung und immer einen schragen Blick auf die Verb- und Kasustabellen, die
wie Kriicken ein miihevolles, langsames Weiterkommen ermdoglichen. Auf diese Art ist spontane Kommunikation
kaum moglich und die Kursteilnehmer getrauen sich kaum etwas zu sagen. Wie kann das gedndert werden?

Der Niirnberger Trichter funktioniert nicht.
Lernen ist ein aktiver, sozialer Prozess.
Wir wissen aus der Lernpsychologie und der Gehirnforschung, dass Wissen nicht einfach in das Gehirn des

Lernenden Ubertragen werden kann. Erfolgreiches Lernen ist ein aktiver Prozess in dem Lernende neue
Information aktiv in vorhandene Netze im Gehirn integrieren missen. Dies gilt auch fir den Sprachunterricht.



Am besten lernen wir in sozialer Interaktion (Hlther 2006). Fiir den Sprachunterricht hat dies ganz besonders
wichtige Auswirkungen. Je mehr Zeit die Lernenden damit verbringen, selbst und in kleinen Gruppen mit der
Sprache zu experimentieren und damit Bedeutungen auszudriicken, umso besser werden Sie die neuen Muster
(Worte, Satze, Grammatik) im Gehirn so einbauen, dass sie auch wieder gefunden werden. Aus der
Gehirnforschung wissen wir auch, dass dies durch wachsende neuronale Netzwerke entsteht, die immer wieder
altes Wissen mit neuer Information verkniipfen. Je mehr solcher Ankniipfungen neues Wissen hat, umso besser
konnen wir es wieder abrufen und aktiv und kreativ verwenden. Je 6fter wir diese neuronalen Netze aktivieren,
umso stirker wachsen die Verbindungen und werden damit schneller und stabiler (Braun et al., 2006) .
Dieser Prozess ist nicht nur ein rein geistiger; auch korperliche und emotionale Aspekte spielen dabei eine grofRe
Rolle. Was bedeutet dies konkret fiir den Sprachunterricht?

Lernende missen die Sprache selbst, aktiv verwenden — statt hauptsachlich dem Lehrer zuzuhoren. Sie missen
in kommunikativen Situationen aktiv zuhdren, spontan reagieren und selbst sprechen, und dabei standig kleine
Entscheidungen treffen und so die Netze im Gehirn starken. Unser Gehirn funktioniert hier wie ein Muskel, der
durch aktives Sprechen trainiert wird. Auch wer Schifahren oder Tennisspielen lernen will, kann dies nicht
aufgrund von Regeln lernen, er muss es immer wieder selbst tun, um dann die Abfolge der Bewegungen
automatisch und geschmeidig ablaufen zu lassen. Genauso funktioniert das Erlernen einer neuen Sprache.

Stellen Sie sich das so vor: Anfanger lernen ein neues Wort oder einen neuen Satz. Gehen wir davon aus, dass
dieser Satz in einem sinnvollen Kontext prasentiert wurde und die Lerner ihn auch interessant genug finden um
ihn uns Gedachtnis ,einzulassen.” Das neue Wort, oder der neue Satz wird dann wie ein unscharfes, unklares
Muster gespeichert. Erst wenn ahnliche Information wieder und wieder aus verschiedenen Kontexten und mit
allen Sinnen auf dieses unscharfe Muster st63t und es sozusagen erganzt, wird das Bild immer klarer und praziser
werden und dadurch auch in allen moglichen, kommunikativen Kontexten einsetzbar sein. Dies mag im Falle des
Wortes ,Apfel” banal klingen, vergessen Sie jedoch nicht, dass Lernende sogar in einem so einfachen Fall viele
sprachliche Eigenschaften des Wortes in ihr Bild eines Apfels einfligen missen, um spontan mit dem Apfel zu
»jonglieren” (to urAo, To vOOTIHO LA, T Ayoupa UNAQ, N TN TWV BLOAOYIKWY HNAWV...).

Um diesen Prozess einzuleiten, miissen Lernende also die Sprache moglichst viel in den Mund und in die Hand
nehmen und sie von allen Seiten ,begreifen”. Als Faustregel kann gelten: 10 % der Unterrichtszeit gehort dem
Lehrer, 90% sind aktive Arbeitszeit der Lernenden. Dieses Buch soll dabei helfen, zusatzlich zum Lehrbuch
sinnvolle Aufgaben fiir méglichst viel aktive Ubungs- und Sprechzeit zur Verfiigung zu stellen, und so die
Kursteilnehmer nicht mit viel Hausliibung und viel zu lernendem Material nach Hause zu schicken, sondern direkt
im Unterricht neue sprachliche Muster entstehen zu lassen.

Keine Angst vor Fehlern.
Sprechen lernt man durch das Sprechen.
Auf den Niveaus Al und A2 sind Lernende noch nicht in der Lage, die Sprache selbst kreativ zu verwenden, sie

kénnen lediglich einfache, haufig wiederkehrende Satze und Satzbausteine anwenden und miteinander
verbinden. Dabei miissen Lernende eine gewisse Sicherheit gewinnen, bevor sie fir weitere und kreativere



Lernschritte bereit sind. Zudem haben Lernende, die Vorerfahrungen aus dem traditionellen, strukturellen
Sprachunterricht mitbringen, oft Angst davor Fehler zu machen. Auch noch so intelligente, fleiRige
Kursteilnehmer/-innen werden es nicht schaffen, fehlerlos zu kommunizieren, und erleben jeden Fehler als
kleine Niederlage. Um Fehler zu vermeiden, sagen Lernende oft lieber gar nichts oder geben moglichst kurze,
sichere Antworten, die langst nicht das ausdriicken, was sie eigentlich sagen wollen. Diese Angst stellt ein groRes
Lernhemmnis dar und muss auf jeden Fall vermieden werden.

Die Ubungen in diesem Buch kdnnen dazu beitragen, indem sie erstens in Kleingruppen gespielt werden und
dadurch die Angst vor der ganzen Gruppe zu sprechen wegfallt. Die Lernenden mussen auch auf die wichtige
Rolle von Fehlern als wichtige Lernschritte hingewiesen werden. Fehler sind erlaubt, das Experimentieren mit
der neuen (Interims-)Sprache ist erwiinscht und ein wichtiger Teil bei der Musterbildung im Gehirn. Eine
bewdhrte Anweisung in diesem Sinn ist: , Wir sprechen hier griechisch mit Hénden und Fiifsen”. Damit ist klar,
dass von Anfingern keine perfekten, grammatikalisch korrekten Auerungen zu erwarten sind, sondern dass es
um erfolgreiche Kommunikation geht, bei der gerne auch nichtsprachliche Mittel eingesetzt werden kénnen und
sollen. Dies wird ausdriicklich auch im Gemeinsamen Europdischen Referenzrahmen fiir Sprachen als eine
wichtige kommunikative Strategie angefiihrt. Auch das Erraten von unbekannten Woértern und Satzen aus dem
Kontext ist eine solche Kommunikationsstrategie, die es zu entwickeln gilt.

Das erste Prinzip des kommunikativen Sprachunterrichts muss es also sein, die neue Sprache von Beginn an zu
Zwecken der Kommunikation einzusetzen und sich nicht auf das Konstruieren von richtigen Satzen zu
beschranken. Dieser Prozess muss von der Lehrperson initiiert werden, indem er/sie die neue Sprache von
Anfang an im Kurs einsetzt und damit zeigt, dass das Kursziel erfolgreiche Kommunikation und nicht fehlerfreie
Satzkonstruktion ist. Die erste Vorstellung der Lehrperson kann so ohne weiteres auf Griechisch stattfinden,
auch wenn die Teilnehmer noch kein Wort gelernt haben. Unterstiitzt durch etwas Pantomime und einfache
Zeichnungen an der Tafel kann der/die Kursleiter/-in sich mit Namen, Hobbies, Familie, Beruf... vorstellen und
die Lernenden dazu einladen das Gesagte zu erraten. Dieser spielerische Zugang vermittelt den Teilnehmern das
wichtigste Prinzip des Sprachenlernens, namlich: ,Sprechen lernt man durch das Sprechen.” Die Kurssprache im
Anfangsunterricht ist somit ,EAAnVIKA Kol Xelpovopulieg ,

Um Lernende im Anfiangerunterricht nicht zu iberfordern, sind die Ubungen in diesem Buch sehr stark gelenkt.
Wir gehen davon aus, dass das jeweilige Thema zuvor anhand einer Lehrbuchlektion eingefiihrt wurde und die
Teilnehmer dann Zeit fiir aktives Uben und Automatisieren bekommen. Um Anfangern noch mehr Sicherheit zu
geben, haben wir fiir viele Spiele sogenannte ,Rettungskarten” erstellt, die wie ein Schwimmreifen im Notfall
weiterhelfen kénnen. Das Lernen einer Sprache ist mit einem Spiralprozess vergleichbar, indem Themen immer
wieder bearbeitet und langsam erweitert und verbessert werden. Die Ubungen in diesem Buch kénnen zu
diesem Zweck auch mehrmals in derselben Gruppe eingesetzt werden. Am besten geschieht dies in offenem
Lernbetrieb (siehe Punkt 9-10).

Unser Gehirn lernt nur bedeutsame Dinge.
Neues Lernen muss auf Vorwissen aufbauen.
Diese scheinbar einleuchtenden Tatsachen haben weitreichende Auswirkungen im Sprachunterricht. Betrachten

wir dies an einem ganz einfachen Beispiel: Die meisten Anfangerkurse beginnen mit einer Einfihrung in das
griechische Alphabet anhand einer Buchstabentabelle und einer Liste einzelner unbekannter Vokabeln, die dann
in der Klasse entziffert werden. Jeder Kursteilnehmer versucht sich an einem Wort, alle anderen héren zu. Haben
sie sich auch schon gewundert, warum intelligente Erwachsene die neuen Worte so schlecht lesen kénnen und
sich kaum eine der neuen Vokabeln bis zur zweiten Stunde merken?



Die neuen, unbekannten Worte, die noch dazu in fremden Buchstaben geschrieben sind, rufen im Gehirn der
Lernenden keinerlei bekannte Bilder ab. Sie kbnnen an keinerlei Vorwissen ankniipfen und tberfluten das Gehirn
mit lauter unzusammenhangenden, einzelnen Informationen, die zu keinem bedeutsamen Ganzen
zusammengefiihrt werden kénnen. Mit dem Wissen (iber diese Zusammenhinge kann die Ubung ganz einfach
geandert werden: Das Spiel ,Asfovtouvo” in diesem Buch zeigt, wie schon in der ersten Stunde gehirngerechtes
Lernen stattfinden kann. Wir verwenden zur Einlibung des griechischen Alphabets ausschliel3lich Worte, die den
Kursteilnehmern bereits aus dem Deutschen oder Englischen oder als Fremdworte bekannt sind und spielen mit
diesen Worten Domino. So kdnnen Lernende ihr Vorwissen einsetzen, um erst einmal die neuen Buchstaben zu
erlernen. Kursteilnehmer werden beim Entziffern der Worte im ABI Spiel aktiv arbeiten, sich mit anderen
Kursteilnehmern austauschen und hochstwahrscheinlich sogar Spall dabei haben wenn sie die griechische
Schreibweise bekannter Worte sehen. Sie werden mit dem Erfolgserlebnis nach Hause gehen, in der ersten
Unterrichtsstunde bereits viele griechische Worte kennengelernt und verstanden zu haben. Sie werden beim
,Erlesen” schwieriger Buchstaben und Buchstabenkombinationen ihr sogenanntes , Weltwissen” einsetzen und
die unbekannten Buchstaben erraten bzw. erganzen. Diese wichtige Strategie werden die Lernenden in Zukunft
noch oft brauchen um erfolgreich zu kommunizieren.

Unser Gehirn bildet selbst Muster.
Unser Gehirn ist keine ,,Excel Datei”,
Die griechische Sprache ist besonders reich an Formen und Endungen, die fir Anfanger fast undurchdringlich

erscheinen. Die anfangliche Verwirrung kann auch durch fleiSiges Auswendiglernen von Verb- und Kasustabellen
nicht wirklich gemindert werden. Dies hat einen einfachen Grund: Wie oben erwéahnt, lernt unser Gehirn nur
bedeutungsvolle Informationen und speichert nur solche in der GroBhirnrinde ab. Tabellen voller Endungen,
Pronomen oder Artikel werden bestenfalls im Hippocampus, unserem Speicher fiir Einzelheiten,
»Zwischengelagert”, sind aber als irrelevante Einzelteile nicht vernetzungsfahig und werden auch bald wieder
vergessen (Spitzer 2006). Um grammatikalische Formen langfristig zu lernen, muss sich unser Gehirn selbst
eigene Muster dafur bilden. Dies geschieht ganz von selbst, hauptsdchlich im Tiefschlaf. Unser
»Musterbildungsautomat” muss aber von aulRen gefiittert und aktiviert werden, indem wir ihm moglichst viele,
ahnliche Beispiele anbieten, die dann im Schlaf in vorhandene Netze geordnet und integriert werden. Dies
bedeutet jedoch nicht, dass wir Listen von Verben oder Pronomen lernen und darauf hoffen, sie im Schlaf zu
integrieren. Um unsere natlrlichen Musterbildungsprozesse zu aktivieren, muss der sprachliche Input flr den
Lernenden bedeutungsvoll sein und aktiv verarbeitet werden. Sprachliche Beispiele miissen aus diesem Grund
immer in klare kommunikative Situationen eingebunden sein. Je kleiner die Einheit (Text — Satz —Wort — Endung)
umso weniger bedeutungsvoll ist sie normalerweise und umso weniger Assoziationen kann das Gehirn
anknipfen. Damit wird klar, warum Tabellen von Pronomen oder Verbendungen so langsam zu korrekter
Sprachproduktion fihren. Sie sind zwar Gbersichtliche Werkzeuge zum Nachschlagen von Information im
Lehrbuch, unser Gehirn fangt damit leider wenig an.

Die Aufgaben in diesem Buch versuchen hingegen durch situative Kontexte und aktive Sprachverwendung die
natlrlichen Prozesse der Musterbildung zu unterstiitzen. Es ist aus diesem Grund auch sinnvoll mehrere
Aktivitaten zum selben Thema in einer Unterrichtseinheit anzubieten. Dadurch werden dieselben oder dhnliche
neuronale Netze immer wieder aktiviert und damit gefestigt.

Alle Sinne verwenden: Sehen-Reden-Héren-Gestikulieren
Auch Spaf3 muss sein.
Die bildgebenden Methoden der Gehirnforschung haben auch gezeigt, dass wir am besten lernen, wenn wir

mehrere Sinne gleichzeitig verwenden und so moglichst viele, weit vernetzte Assoziationsmuster im Gehirn
bilden. Vor allem die Forschungen von Manuela Macedonia (Macedonia 2004) zeigen, wie sehr auch kérperliche
Bewegung (wie Gestikulieren) die Merkleistung im Sprachunterricht positiv beeinflussen kann.



Die Ubungen in diesem Buch zielen darauf ab méglichst viele Sinne einzubeziehen. Viele der Ubungen
verwenden Bilder und Schrift, verlangen dann aktives Sprechen und Handeln und damit auch automatisch Héren
von Sprache. Durch die soziale Interaktion in der Gruppe werden zusatzlich auch positive Gefiihle geweckt und
dadurch besonders lern-férderliche Botenstoffe im Gehirn ausgeschiittet. Je aktiver, lustvoller und stressfreier
Lernende die Ubungen machen, umso besser wird die Sprache aufgenommen (Roth 2006). Dabei soll und darf
auch laut gelacht und wild gestikuliert werden. Auch Mimik und Intonation kénnen dabei helfen, neue Vokabeln
oder Satze an vorhandene Bilder im Kopf anzuknilipfen und dadurch besser zu behalten. Ermutigen Sie die
Lernenden deshalb durchaus mit ,,Hianden und FiiBen” zu sprechen.

Tipps fiir den Einsatz der Spiele
Die Rolle des Lehrers
Die Spiele in dieser Sammlung basieren auf den Prinzipien des kommunikativen, handlungsorientierten

Sprachunterrichts und bericksichtigen dabei auch die neuen Erkenntnisse der Neurodidaktik. Um die Spiele
moglichst gewinnbringend einzusetzen bedenken Sie folgende Aspekte:

1. Sprachliche Vorbereitung: Bevor Sie eine Aktivitdit aus MWape durchfiihren, Gberpriifen Sie, ob die
Lernenden die notwendigen Vorkenntnisse besitzen. Meist werden Sie die Ubungen als Vertiefung von
Lehrbuchinhalten einsetzen. In diesem Fall reicht es, eventuell noch einmal den notwendigen Wortschatz zu
sammeln oder einige unbekannte Worter zu ergdnzen. MW\ape bietet zu vielen Spielen sogenannte
,Rettungskarten®, die die sprachlichen Mittel noch einmal zusammenfassen. Nicht alle Gruppen werden diese
Karten bendtigen, Sie dienen besonders fir unsichere Sprachlerner als ,Schwimmreifen”, der zusatzliche
Sicherheit geben soll. Durch den stark gelenkten Charakter der Ubungen auf diesem Niveau, kénnen auch nicht
viele Fehler passieren. Fiir Lernende, die mit traditionellen Grammatik- und Ubersetzungsmethoden im
Schulunterricht aufgewachsen sind, gibt dieser enge Rahmen zusatzliche Sicherheit und hilft dabei, die Angst
vor Fehlern zu minimieren.

2. Ziele klaren: Im Lehrerkommentar zu jedem Spiel finden Sie eine Angabe der intendierten Lernziele. Erkldren
Sie der Gruppe kurz das Lernziel jedes Spiels, sodass die Kursteilnehmer ihre Aufmerksamkeit auf dieses Ziel
fokussieren kdnnen. Wir gehen auch davon aus, dass nicht alle Kursteilnehmer im Erwachsenenunterricht
Erfahrungen mit kommunikativen Sprachlernmethoden mitbringen. In diesem Fall ist es auch wichtig vorab kurz
auf die wichtige Rolle der aktiven Sprachverwendung einzugehen und den Lernenden die Angst vor Fehlern zu
nehmen.

3. Spielregeln erkldren: Im Lehrerkommentar finden Sie detaillierte Anleitungen und Tipps zu allen Spielen in
Muaue. Zusatzlich befinden sich kurze Anleitungen auf den Schillermaterialien und auf den Regelkarten. Fir
erfahrene Lerner werden diese Kurzanleitungen ausreichen. Gruppen, die wenig Erfahrung mit
kommunikativem Sprachunterricht haben, brauchen zusatzliche Spielerklarungen durch den Lehrer. Nehmen
Sie sich Zeit, um alle Fragen, auch Vokabelfragen, zu klaren. Erst wenn allen Teilnehmern die Spielanweisungen
klar sind, kénnen sich die Lernenden auf das Trainieren der Sprache konzentrieren. In manchen Féllen kann es
auch hilfreich sein das Spiel mit ein oder zwei freiwilligen Kursteilnehmern kurz zu demonstrieren.

4. Die wichtigste Regel: Wiederholen Sie, dass in allen Spielen nur EAAnvika ko Xelpovopieg gesprochen wird.
Bei dringenden Fragen stehen Sie als Auskunftsperson und lebendes Phrasenbuch (Eipot to {wvtavo Ae€iko!)
selbstverstandlich zur Verfligung.

5. Gruppenorganisation: Unter Erwachsenen ist das Finden von Arbeitspartnern normalerweise kein Problem.
Es ist dennoch wichtig, die Partner immer wieder auch zufallig zuzuweisen und durchzuwechseln. Auf diese
Weise lernen die Teilnehmer unterschiedliche Strategien voneinander und haben die Gelegenheit einmal von
weiter fortgeschrittenen Teilnehmern zu profitieren oder auch ihren Spielpartnern etwas zu erklaren und es
dabei selbst noch besser zu verstehen. Im Fall einer ungeraden Teilnehmerzahl, lassen sich die Partnerspiele



ohne weiteres auch zu dritt spielen. Dann teilen sich zwei Teilnehmer kurzzeitig eine Rolle, oder die Lehrperson
spielt mit.

6. Die Rolle des Lehrers: Wihrend der Ubung arbeiten die Gruppen und Paare selbstindig. Der Lehrer steht als
Auskunftsperson (Zwvtavo Ae€ko!) zur Verfligung. Bestehen Sie allerdings darauf, moglichst auf Griechisch nach
Information gefragt zu werden und geben Sie moglichst nur Antworten auf Griechisch. (Tt onuatvet ...; MNwg
Aéyetal Autobus ota eAAnVIKA;)

Gehen Sie unauffallig von Gruppe zu Gruppe und beobachten Sie die auftretenden Schwierigkeiten. Greifen Sie
nicht ungefragt mit Korrekturen ein, dies wiirde den Kommunikationsfluss stéren. Haufige Fehler kénnen im
Anschluss an die Ubung mit der ganzen Gruppe besprochen werden.

7. Feedback und Abschluss: Es ist bei kommunikativen Ubungen nicht notwendig alle Antworten noch einmal
zu Uberprifen — das Ziel war ja erfolgreiche Kommunikation, nicht fehlerfreie Satzkonstruktion. Es ist aber
durchaus hilfreich im Anschluss an eine Aufgabe kurz aufgetretene Schwierigkeiten oder Fragen zu sammeln
und diese zu besprechen.

8. Wiederholung und Festigung in der Wiederholungswerkstatt

Der Lernfortschritt in einmal wéchentlich stattfindenden Sprachkursen in der Erwachsenenbildung ist meist eher
langsam, da die Teilnehmer wenig Zeit fiir zusitzliches Uben haben. Aus diesem Grund ist regelmiRiges
Wiederholen der Inhalte vorangegangener Lektionen wahrend der Kurszeit besonders wichtig. Die Materialien
von M\dype eignen sich sehr gut fir sogenannte Wiederholungsblocke, in denen alter Lernstoff wiederholt und
gefestigt wird. Zu diesem Zweck ist es durchaus sinnvoll eine Auswahl bereits verwendeter Spiele noch einmal
zur Verflgung zu stellen. Gruppen kénnen dann eine ganze Stunde lang selbst wahlen, welche Themen sie
wiederholen und lGben wollen und in selbst gewahlter Reihenfolge und ohne Zeitdruck alte Themen festigen.
Solche Wiederholungsblocke eignen sich auch besonders gut dafiir, kleine Gesprache mit einzelnen Teilnehmern
auf Griechisch zu fihren. In einer ,Wiederholungswerkstatt” kénnten Sie auch zusatzliche kleine Lesetexte
anbieten (Werbungen, Postkarten, eine echte Speisekarte, ein Fahrplan...) und mit einzelnen Teilnehmern oder
Paaren darliber authentische Gesprache fiihren, wahrend andere Teilnehmer an den Sprachspielen arbeiten. So

Ill

sind immer alle Teilnehmer aktiv und trainieren ihren ,Sprachmuskel” fir den praktischen Einsatz im nachsten

Urlaub.

Wir hoffen, mit diesen Erklarungen und den Materialien in diesem Buch einen Beitrag zu mehr SpaR und mehr
Erfolg beim Griechischlernen zu leisten.

Elisabeth Pélzleitner und Margarita Kastanara-Baumgartner
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1. Alphabet Domino: Ae€ovtouwvo -

Lehrerkommentar

Ziel
Mit Hilfe des Dominospiels sollen die Kursteilnehmer sich mit dem griechischen Alphabet und haufigen
Lautverbindungen vertraut machen und bekannte Worte lesen lernen.

Spielanleitung
Schneiden Sie die die Dominokartchen aus. Die Teilnehmer arbeiten in Kleingruppen (3-4). Die Kartchen

werden in der Gruppe ausgeteilt. Ein Spieler legt eine Karte nieder und liest die beiden Worter. Der nachste
Spieler in der Runde darf eine passende Karte anlegen. Hat er/sie keine passende Karte ist der dritte Spieler an
der Reihe...

Wer zuerst alle Karten abgelegt hat, hat das Spiel gewonnen.

Weisen Sie die Kursteilnehmer darauf hin, die Worter immer laut und deutlich vorzulesen wenn eine Karte
abgelegt wird und auf die Betonung der Worter zu achten. Wir haben die betonten Laute zusatzlich durch
Fettdruck hervorgehoben.

Wir haben bei diesem Spiel bewusst Worter gewahlt, die den Lernenden bereits aus dem Deutschen oder als
Fremdworte bekannt sind. Auf diese Weise kdnnen die Lernenden die neue Schrift mit altbekannten Inhalten
verknipfen und dadurch besser behalten. Zusatzlich wird bei diesem Einstieg ein erstes Erfolgserlebnis
ermoglicht und die Angst vor der neuen Schrift reduziert.

1
n1l )
détax nvl )
nq HOU OLKAx 109
HOUGLKN NAEDWVOr
=

gonme3zylar
boa

a

godun
bl

b




©

@

Domino AEEONTOMINO
déta )
LOUGCLKNA
n
LLOUGLKNA
e | I8 |
NAEPwvo n uripa .
urtipa TouaAéta
& g
i - -
TOUOAETO 0 Tpap 0
PO tlatlikl
)
. & . @
TlatdikL KOPEC n
0 KapEC VTOUATO
N © -
viopdra | OPXITEKTOVAG . i
apXLTEKTOVAS | yewypadia
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O o

0
swypadia ,
yewypad o Tasi T0
o LVTEPVET
TO
, TO
Lvtepvet .
P TO B€atpo
TO
n .
. OlVENA
KlOapa H TO
oouBAaKL
T0 8- Ta
ooUBAGKL wa HaONUaTKA
n n
Taépva n BloAoyia n
Blodoyia Havévo
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N N
Lrovava n Juyoloyia 10
Juxoloyia HOUOELO
TO TO »,z!
Houoeio TILAVO n
oOKOAQTO
6 )
n n
cokoAarta N Bavilia 10
Bavilla Agpovi
T0 &\f T0 et
Aepovt 10 dEpPU pmoout 0
dbEPU UmOouUT .
ylaouptl
‘7{-_ \'i:.@
10 0
yLoopTL bparé n
0 .
dETa
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2. Geheimschrift: To pvotiko pnvopa!l

Lehrerkommentar

Ziel
Zahlen von 1 — 24 und Buchstaben des griechischen Alphabets nennen.

Spielanleitung
Das Spiel ,,Geheimschrift” wird paarweise gespielt. Jeder Partner hat vier als Zahlen verschlisselte Botschaften

und einen Lésungsschlissel, der jedoch nicht zu den eigenen Botschaften, sondern zu denen des Partners
passt.

Um die Botschaften zu entschliisseln miissen die Spieler beim Partner die Bedeutung der einzelnen Zahlen
erfragen. Nach jeder entschliisselten Botschaft werden die Rollen getauscht.

Variation

Am Ende des Spiels konnen die Teilnehmer noch je eine eigene Botschaft aufschreiben und verschliisseln. Der
Partner versucht dann, diese anhand der bereits bekannten Buchstaben — Zahlenkombinationen selbst zu
entschlisseln.

.. N\
Losungen

A: B:

Avole to BLBAio! KAeioe to BLBAio!

Nwc og Aévs; Mooco xpovwv eloal;

Kavoupe éva SLtaAelppa; KaAo Bpadu!

TL KAVELC aUPLO; Mape ylo Kade;
\_ J
/ Xpriotpeg AE€eLg, XPNOLUEG EKPPATELG \

Fragen Sie lhren Partner

Meg pou,/Neite pou..

Tuelvatto 10;

To 10 eivat to w! BonBswa!!!

Fiir das Erraten der Buchstaben

To 22, 10 ¢€pw. Eivarto ‘n’.

To 6 6ev 10 ££pw akoOpAL.

Aev 10 E€PpW aKOUAL.

MpémneLva eivat to ... (Das muss ... sein...)

Mrmopel va onpaivet ... (Das konnte ... bedeuten.)
Mwotebw OTL elval to ... (Ich glaube, das bedeutet ...)

13



To pvotiko pnvopa! (A)

Partner: A

INAOoE TOV KWSLKO Ko Stapaoce to pvupa!

Fragen Sie Ihren Partner/ lhre Partnerin woflr die Zahlen stehen und

entschllsseln Sie die Botschaft. TL onuaivouv ot apl®uoti;

—

16-4-6-24-5-20 ... 10-6...17-24-17-2-4-6!

7-15-9 ... 9-20 ... 2-20-4-20;

1-16-4-6-11-3-20 20-4-16 19-24-16-2-20-24-3-13;

10-24 1-16-4-20-24-9 16-11-8-24-6;

—

7
Schliissel/ Abon B
ﬁ B v 6 € T n 06 K\
21 22 23 24 1 2 3 4 5 6
A p v & o m p O© T UL
7 9 10 11 12 13 14 15 16
¢ x Y w

18 19 20
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To pvotiko pnvupa! (B)
Partner: B
INAoE TOV KWSLKO Ko Stapaoce to pvupa!

Fragen Sie Ihren Partner/ lhre Partnerin wofiir die Zahlen stehen und
entschlisseln Sie die Botschaft. Tt onuaivouv ot aptBpot;

— e

6-7-1-5-14-1 15-11 22-5-22-7-5-11!

13-11-14-11 18-13-11-9-20-9 1-5-14-21-5;
6-21-7-11 22-13-21-24-16.

13-21-8-1 23-5-21 6-21-17-1!

— e

Schliissel/ Abon A

a B y & € T n
16 17 18 19 20 21 22

A p v & o n p
2 3 4 5 6 7 8

¢ X Y w
12 13 14 15
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3. Uhren Bingo: llaite pmiyko pHe v opa

Lehrerkommentar

Ziel
Die Uhrzeit verstehen und nennen.

Vorbereitung
1. Fiihren Sie die Uhrzeiten anhand des Lehrbuches oder der Rettungskarte dieses Spiels ein. Uben Sie die
griechischen Ausdriicke mit der ganzen Klasse bis alle Teilnehmer sie verstanden haben.

2. Spielen Sie das Spiel BINGO mit der ganzen Klasse

Spielanleitung

Jeder Teilnehmer erhélt eine Bingokarte und tragt darin 9 selbst gewahlte Uhrzeiten ein. Die Intervalle sollten nicht
kleiner als 5 Minuten sein. Sie kdnnen anfangs auch nur 10 oder 15 Minuten Schritte vereinbaren um die Lernenden
nicht zu Giberfordern.

Wenn alle Teilnehmer die Zeiten eingetragen haben nennt die Lehrperson langsam und deutlich verschiedene
Uhrzeiten. Verwenden Sie dafiir die Tabelle (unten) und haken Sie selbst die Zeiten ab, die Sie schon genannt haben.
Dadurch vermeiden Sie Doppelnennungen. Die Kurteilnehmer héren aufmerksam zu und haken jene Zeiten ab, die sie
selbst eingetragen haben. Verwenden Sie fir die 15 / 30/ und 45 Minuten-Schritte die Formulierungen kau tétapto,
KOl o), mapo TETapTo.

Hat ein Spieler drei Uhren in einer Reihe abgehakt (vertikal, horizontal oder diagonal), ruft er BINGO und hat das Spiel
gewonnen. Spielen Sie bis zumindest 3 Spieler BINGO gerufen haben.

Bei diesem Spiel wird von den Teilnehmern noch keine aktive Verwendung der neuen Sprache erwartet. Sie héren nur
aufmerksam zu und haben Zeit, sich an die neuen Satze zu gewdhnen. Erst dann, kommen die folgenden Spiele zur
Uhrzeit zum Einsatz.

Tabelle fiir Uhrzeiten:
1:00 2:00 3:00 4:00 5:00 6:00 7:00 8:00 9:00 10:00 | 11:00 | 12:00

1:05 2:05 3:05 4:05 5:05 6:05 7:05 8:05 9:05 10:05 11:05 12:05

1:10 2:10 3:10 4:10 5:10 6:10 7:10 8:10 9:10 10:10 | 11:10 | 12:10

1:15 2:15 3:15 4:15 5:15 6:15 7:15 8:15 9:15 10:15 11:15 12:15

1:20 2:20 3:20 4:20 5:20 6:20 7:20 8:20 9:20 10:20 | 11:20 | 12:20

1:25 2:25 3:25 4:25 5:25 6:25 7:25 8:25 9:25 10:25 11:25 12:25

1:30 2:30 3:30 4:30 5:30 6:30 7:30 8:30 9:30 10:30 | 11:30 | 12:30

1:35 2:35 3:35 4:35 5:35 6:35 7:35 8:35 9:35 10:35 11:35 12:35

1:40 2:40 3:40 4:40 5:40 6:40 7:40 8:40 9:40 10:40 11:40 12:40

1:45 2:45 3:45 4:45 5:45 6:45 7:45 8:45 9:45 10:45 | 11:45 | 12:45

1:50 2:50 3:50 4:50 5:50 6:50 7:50 8:50 9:50 10:50 11:50 12:50

1:55 2:55 3:55 4:55 5:55 6:55 7:55 8:55 9:55 10:55 | 11:55 | 12:55

2. Verwenden Sie den Rest der Stunde um weitere Uhren-Spiele in Kleingruppen und Paaren zu spielen. Danach
sollten alle Teilnehmer die Uhrzeit auf Griechisch miihelos verstehen und benennen kénnen. Die Spiele kénnen in
beliebiger Reihenfolge gespielt werden.



Uhren Bingo: Nai&e/Maiite pmiyko pe tTv wpa

Zeichnen Sie in die neun Uhren verschiedene Zeiten. Verwenden Sie nur Finf -Minuten Intervalle.

Horen Sie dann die Uhrzeiten, die |hr Lehrer ansagt und haken Sie passende Zeiten jeweils ab.

Wenn Sie drei Uhren in einer Reihe (vertikal, horizontal oder diagonal) abgehakt haben, rufen Sie
»BINGO”.
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4. Uhren Domino: To xpovovtouwvo

Lehrerkommentar

Ziel
Erstes Einliben der Uhrzeiten auf Griechisch

Spielanleitung
Fiir das Uhren Domino kopieren und schneiden Sie die Dominokarten an den strichlierten Linien. Die

Teilnehmer spielen dann in Gruppen von 2-3 Spielern Domino. Dazu werden die Karten unter den
Mitspielern ausgeteilt. Ein Spieler legt eine Karte auf den Tisch und nennt die Uhrzeit. Der Spieler, der die
passende Dominokarte in seiner Sammlung hat, legt die nachste Karte dazu und nennt wieder laut und
deutlich die gesuchte Uhrzeit.

Das Spiel lasst sich in zwei Richtungen spielen: Unsichere Spieler, die die Uhrzeit gerade erst gelernt
haben, spielen das Spiel von rechts nach links. Das heiRt, Spieler 1 liest die als Text angegebene Uhrzeit.
Ab sofort werden immer die passenden Zifferblatter dazugelegt und die neue Uhrzeit wieder vom Text
gelesen. Auf diese Weise konnen die Lernenden keine Fehler machen und sich so langsam an die
Zeitangaben gewohnen.

Etwas weiter fortgeschrittene Spieler kénnen das Spiel von links nach rechts spielen. Sie nennen dabei die
auf dem Ziffernblatt angegebene Zeit selbstandig. Spieler mit der passenden Textversion, legen ihre
Karten dazu.

Wichtig: Weisen Sie die Kursteilnehmer darauf hin, bei jedem Schritt die Zeitangabe laut und deutlich
auszusprechen. Das aktive Sprechen fordert die Merkleistung stark.
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4. Domino

To Xpovovtouivo

Elva Suo napa

, Elvow €€L
TIEVTE
Elval tpelg Eival 6vo
Elval Swdeka
A Eival epta

Elval peocavuyta

Elvoll OKTW

Elval 6€ka ko
uLor

Etvat 600 Kalt
uion

Elval TTEVTE Kall
uion

Elval t€éooepLg ko
uLon

Elval pio ko pon




Elval tpeLg ko
pon

Elval mévte mapa
TETOPTO

Elval tpeLg ko
TETOPTO

Elval edta napa
TETOPTO

Elval téooeplg
Tapa TETAPTO

Elval TTEVTE Kall
OEKkal

Elvat 600 mapa
Ska

Elval mévte mapa
Ska

Elval t€éooepLg ko
eilkool

Elval evvia Kol
TIEVTE

Elval Swbeka
TIaPA TEVTE

Elval mévte mapa
TEVTE
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5. Uhren Paare: Xpovolsvyapla

Lehrerkommentar

Ziel
Erstes Einliben der Uhrzeit in gelenktem Rahmen.

Spielanleitung
Kopieren Sie die vier Blatter und schneiden Sie die Karten aus. Das Spiel Paare wird am besten in Gruppen

von 3-4 Personen gespielt. Alle Karten werden an die Mitspieler verteilt. Ein Spieler beginnt und liest eine
Uhrzeit (als Text) vor. Alle anderen héren zu und Gberprifen (dhnlich wie bei Domino), ob sie die
passende Uhrenkarte haben. Wer die passende Karte hat, sagt noch einmal die Uhrzeit und darf das
Kartenpaar behalten und ablegen. Danach liest dieser Spieler die ndchste Textkarte vor.

Auch bei diesem Spiel gibt es eine zweite, etwas schwierigere Variante. In dieser Variante wird jeweils mit
der Bildkarte begonnen und die Uhrzeit frei formuliert. Der Spieler mit der passenden Textkarte
wiederholt dann die Zeitangabe und behalt das Paar.

Die folgende Spielanleitung kann den Teilnehmern zur Verfligung gestellt werden.

/ Spielregeln: PAARE \
Spiel fiir 3-4 Spieler. Teilen Sie alle Karten in der Gruppe aus.

Uberpriifen Sie, ob Sie schon einige Paare bilden kénnen und legen Sie die fertigen Paare
ab.

Der/die Mitspieler/-in mit den meisten fertigen Paaren liest eine ihrer Karten vor.

Horen Sie genau zu. Wer das passende Bild oder die passende Antwort hat, darf das Paar
behalten und liest die nachste Karte vor.

\ Der Spieler/die Spielerin mit den meisten Paaren hat gewonnen. /
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Ta xpovolevyapla
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Eivat Swdeka

1 4

n
Elvau peodvuyta

Eivau évteka

Eivat dvo

Elval tpeLg

Eival epta

Eival oxtw

Eivau €§L

Eival 6éka napd
MEVTE

Eivou rtévte kaut
Hion

Elval téooepig Kol
HLor

Eival pia kot puon

Eival dVo kat pon

Eival Swdeka Kot
Hion

Elval TpeLg Ka
Hon

Eivaul 8€ka kot
Hion

Elvat £€L katL pon
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Eivou €vteka Kol
TETAPTO

Eival pia mapa
TETapto

Elval TpeLg Ka
TETapto

Elval téooeplg
TaPA TETOPTO

Eivaw névte mapa
TETOPTO

Eival tévte Kol
TETOPTO

Eival eptd napa
TETOPTO

Eivar €€ ka
TETOPTO

Elval oxtw ndpa
6éka

Eival 6éka mapa
glkool

Elval téooepig Kol
glkool

Eivau rtévte Ko
6EKa

Etvan £€€L kaL elkoot

Eival duo napa
6éka

Eival evvia Kot
S€Ka

Eival névte mapa
6éka
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6. Uhren Partnerdiktat: Z€pete TL Wpa slvay;

Lehrerkommentar

Ziel
Aktives Uben der Uhrzeit

Spielanleitung
Das Partnerdiktat bietet eine weitere Mdoglichkeit die Uhrzeit zu trainieren. Die Teilnehmer arbeiten zu zweit.

Partner A diktiert die Uhrzeiten aus der rechten Spalte des Arbeitsblattes an Partner B. Dieser zeichnet die Zeiten
in die Ziffernblatter seines Arbeitsblattes ein. Die Zeiten 6-8 werden von den Spielern selbst gewahilt.

Danach tauschen die Partner ihre Rollen und B diktiert A die Zeiten. Es ist selbstverstandlich auch moglich nach
jeder Eintragung die Rollen zu tauschen.

Auch dieses Spiel ist stark gelenkt und gibt durch die Vorgabe der ersten flinf Zeitangaben viel Sicherheit. Gelibtere
Lernen kdnnen auch alle acht Uhrzeiten frei wahlen.

Das Zeichnen der Uhrzeiger ist eine langsamere und konzentriertere Tatigkeit als es das Aufschreiben der Zeiten in
Zahlenform ware. Durch diese Langsamkeit und Umsetzung der gehorten Zahlen in analoge Uhrzeigerstellungen
missen Lernende die griechischen Ausdriicke ldnger im Kopf behalten. Genau das wollen wir mit dieser Ubung
erreichen.

Die folgende ,Rettungskarte” kann zusdtzliche Sicherheit bieten.

FI' Lwpa eiva; Norts; \

Eivat pia (n wpa). Itn uia.
Elval tpeig (n wpa). ITIG TPELG.
Elval téooeplc. JTIG TECOEPLC.
Elvat mévte Kal TévTe. 2TLC OXTW TO TP WL. BOI’]GE[G! I
Elvat €€L kal T€TapTto. 211 oXTw to Bpadu.
L)

Elval edpta kat pon. 211 U0 TO HEONHEPL.
Elvat oxtw mapa tétapto. Ta peoavuyta.

ATO T pla pEXPL TIG TPELC.

Avo pe tpeig (14:00—15:00)

. /

Uhrenbilder von
www.TheTeachersCorner.net,



http://www.theteacherscorner.net/

= — J 14 14
Partner Diktat: Zepete TLwpa etvay;
Partner A: Diktieren Sie lhrem Partner die Zeiten in der rechten Spalte. Er/sie zeichnet sie in die
Ziffernblatter ein. Zeichnen Sie dann die Zeiten, die Ihr Partner diktiert.

1. Elva évTe KaL pLon.
2. Elval oxtw mapd tétapto.
3. Elval TpeLg Kal TEtapto.

4. Elval €€ ko 6€ka.

5. Elvat €€t mopa S€ka.

Ko twpa 0!
Wahlen Sie drei weitere

Uhrzeiten und diktieren Sie

sie ihrem Partner.

6.




Partner Diktat: Zépete TL wpa elvay;

Partner B: Diktieren Sie Inrem Partner die Zeiten in der rechten Spalte. Er/sie zeichnet sie in die Ziffernblatter

ein. Zeichnen Sie dann die Zeiten, die |hr Partner diktiert.

1. Elval mévte mapa eikoot.
2. Elval pila mapa tétapto.
3. Elval oxtw kot pon.

4. Elval 6éka mapa SEka.

5. Elvaw 8Uo kat pion.

Kot twpa 00!
Wahlen Sie drei weitere

Uhrzeiten und diktieren Sie
sie ihrem Partner.

6.
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7. Schatzsuche nach Zahlen: To kvvijyt Tov
KPUUUEVOL ONcavpov

Lehrerkommentar
Ziele Zusdtzliches Vokabular
e Zahlenvon1-99 e ein Koffer Gold / éva punaoulo xpuodadt
e Einfache Fragen stellen. e eine antike Statue/ éva apxaio ayoApa

e eine antike Vase/ éva apyaio Balo
e ein alter Schuh/ €va maAwd namoutot

Tipps zur Verwendung des Spiels
Die meisten deutschsprachigen Kursteilnehmer werden das Spiel als eine Variante von ,,U-Boot Versenken” kennen.

Teilen Sie die Klasse in Paare (Spieler A und Spieler B). Denken Sie auch an die Moglichkeit Zufallspaare zu bilden,
sodass die Teilnehmer immer wieder mit anderen Partnern arbeiten.

Jeder Spieler erhilt eine Kopie der Schatzkarte (Nr. 7). Erklaren Sie die Spielregeln und erinnern Sie die Teilnehmer,
ihr Blatt geheim auszufiillen, sodass ihr Partner nicht sieht wo die Schatze versteckt sind.

Im ersten Schritt tragen dann alle Teilnehmer die vier Schatze in ihr Blatt ein. Danach fragen die Spieler abwechselnd
die einzelnen Felder ab und suchen nach den Schatzen. Trifft ein Spieler auf einen Schatz, darf er eine weitere Frage
stellen, solange bis er wieder ins Wasser trifft.

Demonstrieren Sie die Art der Fragestellung anhand der Mustertabellen und stellen Sie sicher, dass die Teilnehmer
die Fragen auf Griechisch stellen kdnnen. Teilen Sie eventuell die Hilfskarte aus und Gehen Sie die Satze durch.

Variation
Sie kénnen das Spiel in einer der nachsten Stunden wiederholen, indem Sie nur die leeren Tabellen austeilen und

Kursteilnehmer selbst 4 Objekte einzeichnen. Dies kdnnen bereits bekannte Dinge wie ein Buch, ein Heft, ein
Bleistift, ein Radiergummi oder auch Speisen und Snacks aus dem Kaffeehaus sein, die den Teilnehmern bereits
bekannt sind.

4 )

BonOswa!!!

Du bist an der Reihe./ Eival n oepd cou!
‘ExeLg / Exete éva Onoaupd (Schatz) ... Wie bitte?/ Opiote; Mapakahd;
otov apluo 13;
Kannst du das noch einmal sagen? /

YTapxeL KATL ... oToV aplOud 32; Mropeig va emavaAdBeLg;
Ich habe den Koffer / die Vase/ den Schuh...

Oy, Aumtapat, Sev umapyel timota! , )
gefunden./ Bprika To UrmaoUAo pE TO ....

\. J
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Schatzsuche: To kvvi|ytL Tov KpVUpEVOL BN GXVPOV

Finden Sie die verborgenen archdologischen Schdtze im Meer.

1. Verstecken Sie 4 Schatze im Meer

(in Tabelle 1)
ein Koffer Gold/ éva pmoaioUAo pe xpuoddt
(4 TeTpaywva)
eine antike Statue /éva apyaio dyoApa
(3 TeTpaywva)
eine antike Vase/ éva apyaio B&Zo
(2 TeTpaywva)
ein alter Schuh/ éva maAwd namnovtol
(1 teTpaywvo)

Ma Napadeypa

1

2

3

4

5

O 0N UVH_IWN(R|O

“7

3 —
PSS

@ﬁ'

&

2. Suchen Sie die Schatze im Meer lhres MNa Napadeypa
Partners.
0/1|2|3|4|5
Fragen Sie nach den Schéatzen und tragen Sie 1 -1-1-]-
jeweils ein — in Felder, an denen Sie nichts 2| -|-|- |-
. . . . 3| - | X|X|X]|-
gefunden haben, ein X in Felder in denen ein al- |-
Schatz ruht. (Siehe Beispiel) 5/ -
Xproueg Ekppaoelg 6
‘Exelc / Exete évav Bnocaupod (Schatz) ... otov 7
aplOuo 13;
. . . 8
YrapxeL KAtL otov apliuo 32; 9
Oy, Aumapat, ev unapyel timota!
Nat, oto 32 undpxet évag Bnoauvpog!
A B
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 2 3 7 8 9
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
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8. Cocktail Party: Kokt [Taptv

Lehrerkommentar

Ziel
Sich vorstellen, nach Namen, Herkunft, Beruf und Alter fragen, Gber Hobbies und personliche Vorlieben sprechen.

Spielanleitung
Teilen Sie die Karten unter den Kursteilnehmer/-innen aus. Achten Sie wenn moglich darauf Manner und

Frauenkarten geschlechtsspezifisch zu verteilen. Achten Sie bei kleinerer Gruppengréfe auch darauf dass kein
Mitspieler ohne Gleichgesinnte bleibt. Entfernen Sie gegebenenfalls eine ganze Gruppe oder je ein Mitglied aus
einigen Gruppen.

Wiederholen Sie vor Spielbeginn die notwendigen Sprachfunktionen auf der Hilfskarte.

Die Kursteilnehmer/-innen machen sich im ersten Schritt mit der eigenen neuen ldentitdt vertraut. Danach
bewegen sich alle Mitspieler im Raum wie bei einer Party und versuchen moglichst viel voneinander
herauszufinden. Das Spielziel ist es Gleichgesinnte zu finden, mit denen man ein gemeinsames Hobby hat. Wenn
sich die Gruppen gefunden haben stellen sich die Teilnehmer gegenseitig vor und erklaren welche Interessen sie
teilen.

Losung
Es werden Gruppen zu folgenden Hobbies entstehen: (Bei kleinen Gruppen entfernen Sie am besten vorher eine

oder mehrere Interessensgruppen.)

Musik: Métep, Maumlo, Elprvn

Sport: Maria, OAla, Kaptv, TKEPTVTPOUVT,
Kultur: Noukag, Mwpyog, Kikn

Tiere: BaAia, MkAopLa, @avaong, AoUKag
Shopping: Zita, Navou, XOAL,

Essen&Trinken: Inart, Kplotiva, Mkéopyk

Xpriotpeg AEEELG, XPNOLUEG EKPPATELG
Nwc oag/ oc Aéve;

Ao nov eiote/ sioay;

Z€ oLa MOAN HEVETE/ MEVEL;

Noocwv xpovwv eiote/ eioay;

Mowa sivat ta xopumn cag/cov; ,

. . BonOewa!!!
Mowa pouoikn oag/ocov apEcet;

Moto givan to ayannuévo oag/cou {wo;
ZaG/cou apEcouV Ta OTIOp;

Zag/oov apécouv ta YAUKQ;

\ J
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Cocktail Party: KoktélA [Taptv

Ovopa: Nwpyog Namnadonouvlog

Xwpa: EAAGSa

MNoAn: Oecoalovikn

HAwio:45 xpovwv

AAN\a otoweia: Tou apéocouv ta BLBALa kot to BEatpo

Ovopa: Navou MiAAep

Xwpoa: ApepLkn

MNoAn: Néa Yopkn

HAwio:37 xpovwv

AAN\a oTOLXELOL: TNC OPECEL N HOSA, KUPLWC TA TTaToUToLAL

‘Ovopa: Métep ITovapT

Xwpa: AyyAia

MNoAn: Mavtoeotep

HAwia:17 xpovwv

AMN\a otoeia: Tou apéoel n T{al HOUOLKN

‘Ovopa: Kapiv 2avt

Xwpa: OAavdia

MNoAn: Mdaaotpiyt

HAwia:15 ypovwv

AAN\a otoLxeia: AOTPEVEL TO TEVLG

Ovopa: Zrtatt KoAéyka
Xwpa: AABavia

MNoAn: Tipava

HAwia: 24 xpovwv

AAN\a oTOLXELO: TOU OPECOUV TA YAUKA, KUPLWG Ol COKOAATEG

‘Ovopa: Kptotiva Mapita

Xwpa: NopBnyia

MNoAn: Oc)o

HAwia: 20 xpovwv

AAN\a oTOoLXELOL: QYATTAEL TO KOAO Kpool
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Ovopa: NkEptvipouvt Bpooupav
Xwpa: OAavdia

MNOAn: Apotepvtap

HAwia: 31 xpovwv

AAN\a oTOLXELQ: TNG APETEL VAL KAVEL OKL

‘Ovopa: Nkéopyk Dov BivkeA

Xwpoa: ApepLkn

MoAn: Zav Opavoioko

HAwia: 29 xpovwv

AMN\a otoeia: AatpeVEL TO TAywTo Bavidia

‘Ovopa: BaAta NikoAakomouAou

Xwpa: EAAGSa

MNoAn: Apapa

HAwia: 46 xpovwy

AAN\a oToLxela: ayarael TOAU TLG YATEC

Ovopa: Oavaong AAedpavtidng

Xwpa: EANGSa

MOAN: 2€ppeg

HAwia: 43 xpovwv

AAAa otoyeia: Tou apéoouv ta {wa. Exel Suo yateg Kot €vav oKUAO

‘Ovopa: Zita Kplotiva

Xwpa: Aettovia

MoAn: Piya

HAwia: 33 xpovwyv

AAN\a gToLXElO: TNG OPECOUV TA pouxa KoL To Pwvia

‘Ovopa: Matia Bepvatope

Xwpa: Itaia

MNoAn: MNaAéppo

HAwia: 37 xpovwv

AMN\a otoweia: Aatpevel Tn Balacoa Kot To KOAU UL

‘Ovopa: XoAt Dov BivkeA

Xwpa: Apepikn

MNoAn: Zav Opaveoioko

HAwia: 27 xpovwyv

AAN\OL OTOLXELOL: TNC OPECOUV OL TOAVTEG
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Ovopa: NkAopia MikAep

Xwpa: BpuéeAeg

MNoAn: BEAylo

HAwia: 34 xpovwv

AAN\a oToLXElO: TNC OPECEL va TTNYaiveL BOATO LE TOV OKUAO TNG
Ovopa: Aovkag AlllEdoktl

Xwpa: NoAwvia

MNoAn: Bapoofia

HAwia: 22 xpovwv

AAN\a otoleia: AatpeVEL TO OLVEUA KoL TO BEatpo.
Ovopa: OAla ZtapofBa

Xwpa: Pwoia

MNoAn: Mooya

HAwia: 31 xpovwy

AAN\a otoxeia: AatpeVEL TO XOPO

‘Ovopa: NapmAo Nkapoia F’kovlaAeg

Xwpa: lonavia

MNoAn: Madpitn

HAwia: 27 xpovwv

AAN\a oToLXEla: TOU aPEDEL N KAOOLKN LOUGLKN
‘Ovopa: Etprivn HALGdN

Xwpa: EAAGSa

MoAn: ABnva

HAwia: 31 xpovwv

AAAa oTtoLyeila: TNG APECEL N TIOTT LOUOLKNA
Ovopa: Nwpyog Maupéag

Xwpoa: EANGSa

MNoAn: Aapia

HAwia: 46 xpovwyv

AAN\a otoweia: Tou apéoet To tlatlikl
Ovopa: Kikry Meveyakn

Xwpoa: EANGSa

MNoAn: HpakAelo

HAwia: 44 xpovwv

AAAa otowyeia: TnG apéoetl va Stafalet BLBALa



9. Tagesablauf-Brettspiel: H pépa pov

Lehrerkommentar

Ziel

Uber den eigenen Tagesablauf und hiufige Tatigkeiten sprechen.

Wochentage und Uhrzeiten verwenden.

Spielanleitung
Das Spiel wird am besten in Kleingruppen zu 2-4 Personen gespielt. Jede Gruppe erhalt ein Spielbrett, einen Wirfel

und Spielfiguren oder Knopfe. Die Spieler wiirfeln und bewegen ihre Spielfiguren durch den Tag am Spielbrett. Bei
jeder Station muss eine Frage beantwortet werden.

Ermuntern Sie die Spieler nicht nur Kurzantworten zu geben, sondern so viel Information wie moglich zu jeder Frage
zu geben.

In diesem Spiel geht es vor allem darum das fliissige Sprechen zu trainieren. Fehler sind dabei vorprogrammiert und
stellen kein Problem dar. Erinnern Sie die Teilnehmer, dass es auch in Ordnung ist mit Hinden und FiiRen zu reden.

Munote eAAnvika!
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TLTpwC KABE pepa
yla TpwLVo;

AwaBalelg

epnuepida to mpwi;

Mota epnuepida
Slopatelg;

Eloal
KoupaouEvoe/n.
Kave éva pikpo
SlaAelppa! O€AeLg

-
n

KOTL VOl TILELG; =

Tt SOUAELA KAVELC;

(Amadvinoe cwoTd Kal KEPDIoE!)

AouAeVELG KAOE
HEpQ;

Tagesablauf H pépa pou

Mpoxwpag moAv
vpenyopa! Mmnpapo!
Kave éva Brpa
oKopal

Mooeg popég TNV
eBSopada KAVELG
oTop;

Eloot ﬁ
KoupoopEVOG/n. -
Kave éva pikpo
Sladewppa! O£Aelg
KATL yla paynto;

MNooeg popég to

LAVOL TINYALVELG

OLWVENQ;

TL wpa yupllelg To
Bpadu amod tn

TL wpa TPWG
Bpadvo;

Méoeg dopég tnv
eBbopada
TINYQUVELG pLa
BoAta;

Eloal |.|
KoupaopEvog/n. -
Kave éva pikpo
StaAelppa. Tt
LOUOLKN BEAELS Va
0KOUOELC;
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10. Tagesablauf: Kafs pépa

Lehrerkommentar

Ziel

Vokabular flir das Beschreiben alltaglicher Tatigkeiten und des Tagesablaufs kennenlernen und tben. Die Karten
fur den Tagesablauf kdnnen entweder flr das Spiel ,,Paare” oder flr das Spiel ,,Rucki-Zucki” (ypriyopa-ypriyopa)
verwendet werden.

1. Paare

Spielanleitung

Die Karten werden unter den Mitspielern verteilt.

Variante 1 (einfacher): Ein Spieler liest eine Textkarte vor. Die anderen Spieler suchen unter ihren Karten das
passende Bild. Wer die passende Bildkarte hat, wiederholt den griechischen Satz, darf das Paar ablegen und eine
neue Textkarte vorlesen. Der Spieler mit den meisten Paaren gewinnt das Spiel. Auf diese Art wird das Vokabular
fir alltagliche Tatigkeiten in sehr gelenktem Rahmen eingelibt und verwendet. Die Bilder helfen dabei, die Satze zu
verstehen. Das Vokabular wird so immer in ganzen Satzen mit typischen Kollokationen eingeiibt.

Variante 2 (schwieriger): Bei dieser Variante beschreiben die Spieler die Tatigkeiten auf den Bildern selbst. Wer die
passende Textkarte hat, kann korrigierend helfen und das Paar an sich nehmen. Diese Variante setzt voraus, dass
die Teilnehmer das Vokabular fir die Tatigkeiten bereits aktiv kennen und verwenden kénnen.

Fall beginnen Sie mit den Bildkarten ohne Text. Versuchen Sie den Inhalt der Karte in einem griechischen Satz zu
beschreiben. Der Spieler mit der passenden Textkarte wird lhnen notfalls dabei helfen und darf dann das Paar
ablegen.

2. Rucki-Zucki: I'pnyyopa-T'pryopa!

Die Spielkarten fiir den Tagesablauf kénnen auch fir das Spiel ,Rucki-Zucki“ verwendet werden. Rucki-Zucki
(vpnyopa-ypriyopa) ist ein sehr aktives, energiegeladenes Spiel fiir 2-4 Spieler. Es eignet sich sehr gut dazu mide
Teilnehmer eines Abendkurses wieder aufzuwecken.

Spielanleitung
Mpnyopa-rpnyopa ist ein Spiel fiir Schnellredner. Es geht darum Satze moglichst oft und maoglichst rasch zu sagen,
bevor man von anderen Spielern gestoppt wird.

Die Karten werden in zwei Gruppen geteilt. Die Bildkarten ohne Schrift werden fir alle Mitspieler sichtbar auf dem
Tisch aufgelegt. Die Karten mit Bild und Schrift werden in einem verdeckten StoB in der Mitte abgelegt.

Spieler 1 hebt eine Karte vom Stol§ und liest den darauf befindlichen Satz mdglichst oft und méglichst schnell vor,
ohne die Karte zu zeigen. Dabei zahlt der Spieler mit, wie oft er den Satz sagen kann.

Die anderen Mitspieler versuchen so rasch wie moglich die passende Bildkarte am Tisch zu finden. Wer die passende
Karte gefunden hat, ruft ,,cton” und wiederholt noch einmal den Satz. Spieler 1 notiert nun die Zahl der gelungenen
Wiederholungen.

Der Spieler, der die passende Karte gefunden hat, hebt die ndchste Textkarte ab und versucht wieder moglichst
viele Wiederholungen zu schaffen, bevor er von anderen Mitspielern gestoppt wird.

Die bereits verwendeten Karten werden entfernt, bis alle Karten vom Tisch sind. Am Ende addieren alle Spiele die
Zahl ihrer Wiederholungen. Der Spieler mit der héchsten Zahl gewinnt das Spiel.
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Spielanleitungen fiir die Teilnehmer/-innen

Spielregeln: PAARE

Spiel fiir 3-4 Spieler. Teilen Sie alle Karten aus. Uberpriifen Sie, ob Sie schon einige Paare aus lhren Karten bilden
kénnen, und legen Sie die fertigen Paare ab.

Variante 1:

Der Mitspieler mit den wenigsten fertigen Paaren liest eine Textkarte vor.

Horen Sie genau zu. Wer das passende Bild hat wiederholt den Satz und darf das Paar behalten. Danach liest er die
nachste Karte vor.

Der Spieler mit den meisten Paaren hat das Spiel gewonnen.

Variante 2: Fiir Fortgeschrittene

In diesem Fall beginnen Sie mit den Bildkarten ohne Text. Versuchen Sie den Inhalt der Karte in einem griechischen
Satz zu beschreiben. Der Spieler mit der passenden Textkarte wird Ihnen notfalls dabei helfen und darf dann das
Paar ablegen.

N s

- R

rpr']vopa-rpr']vopa Rucki-Zucki: pas spiel fiir Schnellredner!
Spiel fir 2-4 Spieler

e Legen Sie alle Bildkarten (ohne Text) auf dem Tisch auf, sodass alle Mitspieler sie sehen kénnen.

e Legen Sie alle Textkarten verkehrt auf einen StoR.

e Spieler 1: Heben Sie eine Textkarte ab. Zeigen Sie die Karte NICHT Ihren Mitspielern und lesen Sie den Text
der Karte immer wieder moglichst schnell vor. Zahlen Sie mit, wie oft Sie den Satz sagen koénnen, bis ein
anderer Mitspieler die passende Bildkarte gefunden hat und den Satz ein letztes Mal wiederholt.

Zum Beispiel:
Teilnehmer A: H Mapia kavet vtoug. H Mapia kavetl vioug. H Mapia kavel vtoug. H Mapia KaveL vtoug...
Teilnehmer B: ZTON! H Mapia kdvet vroug.

o Notieren Sie die erreichte Zahl auf einem Zettel und rechnen Sie am Ende die Summe aus. Wer konnte die
meisten Satze sagen. Wer ist der schnellste Redner?

e Die bereits verwendeten Karten werden entfernt, bis alle Karten vom Tisch sind.
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Mwpyog onkKwveTaL
vwpLc kaBe mpwt.
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H Mapia kavel vtoul.

H kupla Altoa
Eunvael vwpig kabe
Tpwi.

H EA€évn Tpwel €€w
ouyva.
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O BaoiAng dtafalet

H KovAa midévetta | HApLabvn maeLueto | O AvSpéagmdetyla | Ttnv edbnpepida tou.
dovtia tn¢. METPO oTn SouAeLd. Jwvia.
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H Nomnn yupiletl apya
arno tn SouAeLd.

H Aavan kavel
YULVOOTLKI).

O MavwAng
HOYELPEVEL OUEAETA.

H MeAiva BAEmeL
tnAeodpaon.

Q\g

N

H EVa Safalet eva
BBALo.

H NedéAn mivel Evav
EMANVIKO KADE.

O MeptkAng SouAevel
w¢ SaokaAoc.

H lwavva maeL otn
O0UA£LA pE TO
nodnAaro.
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11. Kochrezepte: EAANVIKEC ZUVTAYEC

Lehrerkommentar

Ziel
Typische Zutaten fiir einfache griechische Gemiisegerichte verstehen und nennen.

Spiel fiir die ganze Klasse

Spielmaterial

Das Spiel EAAnViIKEG Zuvtayég besteht aus 6 Rezeptkarten, 36 Zutatenkarten, einer Spielanleitung und einer ,Erste
Hilfe Karte”.

Ein Set des Spieles reicht flir 6 Spieler. Bei groBeren Gruppen kopieren Sie 2 oder mehr Sets. Schneiden Sie die
Zutatenkarten aus und mischen Sie alle Zutaten zusammen.

Jeder Kursteilnehmer erhalt eine Rezeptkarte, 6 zufallige Zutatenkarten (und falls notwendig eine , Erste Hilfe Karte®).
Dabei kann es passieren, dass ein Teilnehmer zwei oder mehrere gleiche Zutatenkarten erhalt und auch Zutaten
bekommt, die er fiir sein Rezept nicht benotigt. Dies ist so beabsichtigt!!!

Uberzahlige Karten (bei kleinerer GruppengréRe) verwaltet die Lehrperson. Sie kommen erst spéter ins Spiel.

Die Teilnehmer lesen ihre Rezeptkarte und haben die Gelegenheit eventuelle Verstandnisfragen zu stellen.
Erklaren Sie den Teilnehmern, dass sie nun versuchen sollen die Zutaten fir Ihr Rezept zu sammeln indem sie nicht
gebrauchte Zutaten mit anderen Spielern tauschen.

Wiederholen Sie die notwendigen Satzbausteine auf der ,Erste Hilfe Karte” mit der Klasse bevor der Handel beginnt.
ACHTUNG: Erinnern Sie die Teilnehmer, dass nur EAAqvikd ko Xelpovoplieg gesprochen werden darf.

Wer alle 6 Zutaten fiir sein Rezept gesammelt hat, hat gewonnen.
Eventuell kbnnen fertige Spieler nun weitere Zutaten (aus den tiberzahligen Karten) vom Lehrer bekommen und diese
in das Spiel einbringen, bis alle Teilnehmer die notwendigen Zutaten gefunden haben.



Kochrezepte: EAANVIKEG ZuvTayEC

Spielanleitung

Jede/r Teilnehmerln erhalt eine Rezeptkarte und 6 zuféllig verteilte Zutatenkartchen.

Schritt 1: Lesen Sie ihre Rezeptkarte und Uberprifen Sie, welche der Zutatenkadrtchen auf lhr Rezept
zutreffen.

Schritt 2: Gehen Sie in der Klasse herum und reden Sie mit anderen Kursteilnehmern. Versuchen Sie die
unpassenden Zutaten gegen passende zu tauschen.
ACHTUNG:

Zeigen Sie lhre Kartchen nicht her und sprechen Sie nur EAAnqvika!

7

XpNoeg eEkPppACELS BonOewa!!!
OéAw va KAvw (vo payelpéPw) ... @
...&va tlatlikl / o opeAETaL...

Xpelalopat tpeic vropatec!

MnAmwc €XeLC / EXETE VIOUATEG;
Mooeg viopateg OéAelg/ Oélets;

MNooa ypappapla peta xpetaleoal/ xpelaleots;




Zutatenkarten:

=

U0 ukpa
KoAokuBakLa

e

uia pukpn
peAt{ava

600 VTOUATEG

i £

OAQTL, TUTEPL
piyavn
Alyn KaveAa
Kot AaSL

4}1

ﬁg

- ] gva keoeda , : :
eva pe vako Ve KEOERAKL TPELG OKEALSEC )‘}VO O‘AO‘IU Kaw
ayyoupt yLaouptL oKkOPSO Alyo rumépt
s
Sduo ayyoupla
Alyo avnBo TEVTE VTOUATEG

TPlo KpEUULSLA

£VQL TTOKETO déta
(250 ypappapia)

‘ %
&
3

OAQTL KOUL TULTTEPL
AddL kat EVdL




e

U0 peAtlaveg

Qﬂ
ﬂg

2 okeAideg okopbo

Eva KPEUMUSL

Alyo paivtavo kot
piyavn

o
S

AadL kat EVdL

Alyo aAdTt kot
Alyo mumépt

-

Tpla avya

200 \./‘ppudpta
déta

-

Eva LULKPO
KPEUULSL

ula mumepla

L

Alyo aAdrtt kot
Alyo mumépt

e

TPELG LEALTLAVEG

TECOEPLG WPLUEG
VTOUATEG

300 y‘p.)au'udpta
déta

TPl peyaia

KpEUpLSLL
(¥ @
<0

&S kat dVo

okeAidec okopbo

AaSL, aAatt Kat
TUIEPL

TPELC MOTATEC

€va peyalo
KPEUULOL




Yuvtay<c: Rezeptkarten

TZatliki
1 peyalo ayyoupt
1 keoedakl ytaoULpTL (250 ypappdpla )
3 okeAibeg okopbdo
QAQTL KO TITEPL
Alyo avnBo (av BéAete)
Alyo AadtL

XwpLatikn Zaldta
5 VTOUATEG
2 ayyoupLa
2 KPEUMLSLAL
250 ypoppapla pEta
€ALEG KaL Alyo plyavn
aAartt, Titépl, AadL ko EudL

MeAt{avooaAata
2 peAt{aveg
2 okeAibec okopbdo
1 UKpO KPEUULOL
Alyo paivtavo kat piyavn
AadL ko EVdL
QAQTL KOL TUTEPL




Oueléta

3 auya “\ W 7
200 ypappapla pEta N\ -~
1 KpeUULSL
1 rumepLa
1 vtopata

QAQTL KOLL TILTTEPL

Inap praiAvrel
3 peAt{aveg
4 WPLLEG VTOUATEG
4 MATATEC
300 ypoppapla pEta
3 peyaia KpePULOLA
AAdL, aAATL KOl TILTEPL

MnpLlap
3 MATATEC
1 peyalo KpeppUSL
2 ULKpA KoAokuBakLa
1 ukpn peAtiava
2 VTOUATEG
aAatl, piyavn, Atyn kaveAAa kat Aadt




12. Das Omelettenspiel: To Mayvidt g
OpeAeTOC -

Lehrerkommentar

Ziel
Typische Zutaten und Gemisesorten nennen kénnen. Einfache Tausch- bzw. Bestellgesprache fiihren.
Spiel fiir 3-4 Spieler

Materialien
Pro Spieler: 1 Spielanleitung mit Bestellkarte (kann auf ein Blatt kopiert werden)
Pro Gruppe: 1 Spielbrett, , 1 Wiirfel, Spielfiguren (oder Knopfe).

Spielanleitung

Das Omelettenspiel wird in Kleingruppen gespielt und eignet sich gut zur Wiederholung und Festigung von
typischen Zutaten und Gemiusesorten, die beim Bestellvorgang in Bars oder Tavernen hilfreich sein konnen.
Teilen Sie zuerst die Spielregeln und Bestellkarten aus (KatdAoyoc) und stellen Sie sicher, dass das Vokabular fir
alle Zutaten bekannt ist. Erklaren Sie den Teilnehmern, dass sie in einer Bar ein Omelett bestellen werden und zu
diesem Zweck aus der Karte die gewlinschten 6 Zutaten auswahlen und in der ersten Spalte der Bestellkarte
markieren (einkreisen, unterstreichen...).

Danach werden in der Klasse Gruppen zu 3-4 Spielern gebildet.

Mogliche Variante zur Gruppenbildung: Fragen Sie die Teilnehmer nach einzelnen Zutaten.

Zum Beispiel:

Molog BEAeL pLo opeléTa e okopda;

Molog BEAEL Lo OpEAETA e KPEUUUOLOL

Formen Sie auf diese Weise Gruppen, die dahnliche Zutaten gewahlt haben. So héren die Teilnehmer noch einmal
die griechischen Worte aus lhrem Mund. AuBerdem kann es nett sein, mit Gleichgesinnten an einem Tisch zu
sitzen. ©

Jede Gruppe erhalt eine Spielbrett, eine Spielanleitung, einen Wirfel und Spielfiguren.

Die Spieler wiirfeln der Reihe nach und sammeln auf dem Spielbrett jeweils die Zutaten auf denen sie landen. Um
die Zutat des jeweiligen Feldes zu bekommen, missen die Spieler diese auRerdem korrekt auf Griechisch bestellen
kdénnen. Sie sagen:

Oa nfela pa opedéta pe ...dann zdhlen sie alle bereits gesammelten Zutaten auf und nennen die neue Zutat
zum Schluss. Zutaten die die Spieler fiir ihr gewdhltes Omelette brauchen kénnen, werden in die mittlere Spalte
eingetragen, nicht bendétigte Zutaten in die rechte Spalte. (Siehe Beispiel auf den Spielregeln fir die Teilnehmer.)

Wenn ein Spieler auf einem Marktfeld &= landet, muss er 2 Zutaten mit anderen Spielern tauschen. Es
muss auch getauscht werden, wenn keine unnotigen Zutaten gesammelt wurden.

Weisen Sie die Teilnehmer auf die Sprachbox im Spielfeld hin. Diese stellt hilfreiche Sprachbausteine fir den
Tauschhandel zur Verflgung.
Wer zuerst alle Zutaten fiir sein Omelett gesammelt hat, gewinnt das Spiel.

Erinnern Sie die Teilnehmer daran, ausschlieRlich EAANVIKAQ Kot XELPOVOULES zu verwenden.



Das Omelettenspiel: Oa N0cAa P OPEAETA E...

Spielregeln

Jeder Spieler bekommt eine Omeletten Bestellkarte. Markieren Sie 6 Zutaten und die gewiinschte Zahl der Eier
in der ersten Spalte Ihrer Bestellkarte.

Wirfeln Sie der Reihe nach und sammeln Sie Zutaten fiir Ihr Omelett. Sie kdnnen das Spielfeld in verschieden
Richtungen durchlaufen und auch die Richtung wechseln.

ACHTUNG:

Sie bekommen die Zutat nur, wenn Sie sie korrekt auf Griechisch bestellen kénnen:

So bestellen Sie:

Oa 0eha o operéta pe ... nun zdhlen Sie alle Zutaten auf, die Sie schon gesammelt haben und nennen die neue
Zutat am Schluss.

Tragen Sie die gesammelten Zutaten in Ihre Bestellkarte ein. Zutaten die Sie behalten wollen in die mittlere Spalte,
Zutaten zum Weitertauschen in die rechte Spalte.

Qo YMkd wov dgv
fosra... | Exo... // yperdlopon

ovyd
1234 Y ‘/././ .

vIoudTEG

X
s/ | ER

povitéplo

KpEUUHOL

Wenn Sie auf einem Marktfeld &= stehen, tauschen Sie jeweils zwei Zutaten, mit anderen Spielern. Wenn
Sie keine unndtigen Zutaten zum Tausch haben, missen Sie dennoch 2 Zutaten zum Tausch anbieten.

Sieger ist, wer zuerst alle Zutaten fiir das eigene Omelett gesammelt hat.

Vergessen Sie nicht, wir sprechen hier EAAnvikéd ko Xeipovopieg

Kain opecn!




KATAAOI'OX:

Markieren Sie 6 Zutaten aus der Spalte 1, die Sie gerne auf Ihrem Omelett haben mdchten.

Ylka mov ogv

Oafbera |Exyo ¢ | mpniona

avyd -y

1 2 3 4 -

VTONATES

muePLég

povitapuo

KPEUNHOL

pPOKaQ.

KOAOUTOKL

eMEG

Pt

HOTGaPELD,

Copmov

oKOpoo




To Naixvidi Tng OHeAETAG

\ 2

AMN\GEte 2
UALKG oTnV
oyopa

AM\AGEte 2

OéAelc\ OéAete ....;

Exw ...0AAG Sev tov/tnv/To/

toug/Tig/Ta xpeLtalopal.

AMagte 2
UALKGQ oThV
ayopd

AMagte 2
UALKG oTnV
oyopad

AM\ate 2




13. Obstquartett: Téooepa @poVTa

Lehrerkommentar

Ziel: Obstsorten und typische Adjektive verwenden

Kartenspiel fiir 3-4 Spieler

Die meisten Kursteilnehmer werden mit den Spielregeln fiir das Quartettspiel vertraut sein. Wiederholen Sie notfalls kurz
die Spielregeln (siehe unten) und demonstrieren Sie mogliche Fragestellungen auf Griechisch anhand der ,Erste Hilfe
Karte”.

Das Quartettspiel ist fir das Niveau A1-A2 ideal, da der sprachliche Rahmen sehr klar begrenzt ist. Das notwendige
Vokabular fiir die Frichte (Bezeichnungen und passende Adjektive) ist gemeinsam mit dem Bild auf den Karten
angegeben. Wiederholen Sie dennoch vor dem Spielstart die Bezeichnungen der Friichte und die geeigneten Adjektive,
sodass diese nicht miithsam entziffert werden mussen.

Vorbereitung (BINGO)

Wenn das Vokabular fiir das Obst vorher noch nicht eingeflihrt wurde, empfiehlt es sich, zuerst das Spiel Bingo zu spielen.
In diesem Fall zeichnen die Teilnehmer auf einem Arbeitsblatt eine leere 3x3 Tabelle und schreiben neun Obstsorten in
die Kastchen. Die Lehrperson nennt dann alle Obstsorten in zufalliger Reihenfolge und die Kursteilnehmer haken die
gehorten Worte ab. Wer drei Hakchen in einer Reihe hat (horizontal, vertikal, diagonal), ruft BINGO und hat das Spiel
gewonnen. Spielen Sie bis zumindest drei Spieler BINGO gerufen haben.

Im Spiel Bingo wird noch keinerlei aktive Sprachverwendung von den Lernenden verlangt. Sie bekommen so die
Gelegenheit die Worte erst einmal mehrmals zu héren und nur rezeptiv zu verarbeiten. Erst danach sind sie bereit, das
Vokabular auch selbst aktiv zu verwenden und auch richtig auszusprechen.

Weisen Sie die Teilnehmer darauf hin, dass Sie diese Spiele mit besonderer Aufmerksamkeit auf das verwendete
Vokabular spielen sollen, um am Ende der Unterrichtseinheit die neuen Ausdriicke aktiv verwenden zu kénnen. Die
Angabe eines klaren, erreichbaren Lernziels fordert die Behaltensleistung.

Uberblick iiber das verwendete Vokabular

®polta Enifeta

AEUOVL, MAAO, TOPTOKAAL, pmavdava, podAakwo, | Kitpvo, MPAcLvo, KOKKLVO, Laupo, YAUKO, dyoupo, {OUUEPO,
Kapmoull, memovy, axAadl, ouko, Pppdouda, KepAol, | BLOAOYLKO, VOOTIHO, WPLLO, OKANPO, Heydlo, ¢péaoko,
otadulia, TIAYWHEVO,

Spielanleitung. Quartett fiir 3-4 Spieler

Das Kartenspiel besteht aus 11 Quartetten, somit aus 44 Karten. Ein Quartett besteht jeweils aus 4 gleichen Obstsorten.
Mischen Sie die Karten und teilen Sie sie unter den Mitspielern aus. Unter Umstinden erhalten bei ungeraden
Spielerzahlen, einige Spieler mehr Karten als andere. Dies ist nicht weiter schlimm.

Das Spielziel ist es moglichst viele vollstandige Quartette zu sammeln. Ein Spieler beginnt das Spiel, indem er nach einer
eindeutigen Karte fragt, von deren Obst- oder Gem{sesorte er mindestens eine Karte in der Hand hat.

Zum Beispiel: Anna, EX€LG T0 §vO Agpovy;

Hat der gefragte Mitspieler die verlangte Karte, muss er sie hergeben, und der Fragende darf weiterhin nach Karten
fragen. Sobald ein Mitspieler die gefragte Karte nicht besitzt, ist er an der Reihe, und darf andere nach Karten fragen.

Hat ein Spieler ein vollstandiges Quartett, legt er die vier Karten offen ab. Sind alle Karten, die ein Spieler in der Hand

hatte, verbraucht, scheidet er aus und der Spieler links neben ihm ist an der Reihe. Wer am Schluss die meisten Quartette
gesammelt hat, hat das Spiel gewonnen.
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Obstquartett

Téooepa @povTa

( XPNOINEG EKPPATEIG )
Oa neAa 10 vooTIwo pNAo. 'Exelg To (oupePO TTOPTOKAAI,
Madleuw Agpovia. Awoe /AwoTe PHou TO IVO Aeudvi.
Xperdloual COUPEPES PPAOUAEG. .. "EXEIC;

. J

10 {oUEPO AEPOVL

Tpla Kitpva Agpovia
TO §LVO AgpovL
TO Ayoupo AgUOVL

Tpia Kitpva Aspovia

/_\\
e )

AN
&
>4
10 {oUHEPO AEUOVL

T0 §LVO AgpovL
TO AyoupOo AgOVL

10 VO Agpovt

10 {oUpEPO AEOVL
TO Ayoupo AEUOVL
Tpla Kitpwva Agpovia

TO Ayoupo AEHOVL

I

¢ )

>

Tpla Kitpva Agpovia
10 §VO AgOVL
10 {oUpEPO AEUOVL

TO VOOoTLHO R0

TO BLoAoyiko pnRAo
TO MPACLVO PAAO
TO KOKKLVO UnAo

TO KOKKLWVO Ao

T0 BLOAOYLKO punAo
TO PACLVO PNRAO
TO VOOTLUO PO

T0 BLoAoyiko pRAo

-

TO MPACLVO UAAO
TO VOOTLUO PUARAO
TO KOKKLVO UNAo

TO MPAOCLVO UAo

10 BLoAoyko pnAo
TO VOOTLUO PUAAO
TO KOKKLVO PNRAO

10 {OUNEPO TTOPTOKAAL

TO VOOTLUO TIOPTOKAAL
TO AyOUPO TIOPTOKAAL
TO YAUKO TTOPTOKAAL

TO VOOTLHO TOPTOKAAL

10 {OUPEPO TTIOPTOKAAL
TO AyOUPO TIOPTOKAAL
TO YAUKO TTOPTOKAAL

TO AyOUPO TTOPTOKAAL

T0 {OUMEPO TTOPTOKAAL
TO YAUKO TTOPTOKAAL
TO VOOTLO TTOPTOKAAL

TO YAUKO MTOPTOKAAL

T0 {OUMEPO TTOPTOKAAL
TO AYOUPO TTOPTOKAAL
TO VOOTLO TTOPTOKAAL
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Ol YAUKEG UITAVAVEG

oL BLOAOYLKEG UTTOVAVEG

oL BLOAOYIKEC UTTOVAVEG
Ol AYOUPEC UTTOVAVEG
Ol WPLUEG UTTAVAVEC

Ol YAUKEG UTTOVAVEG
Ol AYOUPEC UTTOVAVEG
Ol WPLUEG UTTAVAVEC

OL AYOUPEG UITOVAVEG

-

Ol YAUKEG UTTAVAVEC
Ol BLOAOYIKEG UTTAVAVEC
Ol WPLUEG UIMAVAVEG

OL WPLHEG KUITAVAVES

Ol YAUKEG UIOVAVEG
Ol AYOUPEC UTOVAVEG
Ol BLOAOYIKEG PUTTAVAVEC

TO VOOTLLO POSAKLVO

TO OKANPO podakivo
TO YAUKO poSaKLvo
10 {oupEPO POBAKLVO

10 OKAnpO poSaKkivo

TO YAUKO poSakLvo
TO VOOTLUO poSAKLVO
10 {oupEePO POdAKIVO

1o {oupEPO PpoSAaKLVO

TO OKANPO podakivo
TO YAUKO podakLvo
TO VOOTLHO podaKkLvo

10 YAUKO poSAKLvVo

TO OKANPO podakivo
TO VOOTLHO podaKLvo
10 {oUpEPO POBAKIVO

TO peyalo kKapmoLqL

10 {OUMEPO KapTOULTL

T0 {oUpEPO KapmoulL
T0 dpEOKO KapmoulL
TO TTOYWMEVO KAPToulL

TO pEyAAo kapmoulL
10 PpETKO KapmoulL
TO TTOYWHEVO KaPTouTL

TO MAYWHEVO KAPToLTL

TO peyalo kapmoull
T0 {oupEPO KapmoulL
T0 dpEoKO KapmoulL

10 PppEoko KapmoL{L

TO peyalo kapmoult
T0 {oupEPO KapmoulL
TO TIOYWUEVO KapToulL

TO YAUKO MEMOVL

TO VOOTLHO TIEMOVL

TO WPLUO TIEMOVL
TO VOOTLUO TIETIOVL
TO AyOUpPO TIEMOVL

TO YAUKO TtEMOVL
TO AyOUpPO TIETMOVL
TO WPLO TIETOVL

TO WPLHLO TEMOVL

i
e
TO YAUKO TETOVL
TO VOOTLUO TIEMOVL
TO AYOUpPO TIEMOVL

TO AyOUPO TMEMOVL

TO YAUKO TETOVL
TO VOOTLUO TIEMOVL
TO WPLLO TIETOVL
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Ta WpPLHa oUKa

Tpla pavpa cuka

TO TPAcLva GUKA

T §EPA OUKAL

Tplo pavpa ouka
Ta mpAcva ouka
Ta EEpA oUKA

Ta wplha ovkKa
Ta TPACIWVA CUKA
Ta Eepd oLKA

Ta wplpa ovkKa
Tpla pavpa ouKa
Ta Eepd oLKA

TO WPLUO oUKO
TPlo pavpa ouKa
Ta MpAcLva cuka

n ¢péokia ppaovia

dpAoUAeg pe cavtyl
n ayoupn ppdouvia
N vooTtiun ¢ppaouAa

dbpaouAeg pe cavryi

n dpéokia ppaouvia
n ayoupn ppdaouvia
n vootiun ¢ppdouvia

n ayoupn ¢pdouia

n dpéokia ppaouvia
n vootiun ¢ppdouia
dpAOUAEC pe cavTiyl

n vootiun ¢ppaouvia

n dpéokia ppaovia
n ayoupn dpdouvia
dpAOUAEC pe oavTiyl

T WPLHA KEPAOLA

T Ayoupa KEpAoLOL

Ta YAUKQ Kepdola
TO Ayoupa Kepaola
Ta Elva kepaola

TO WPLUA KEPACLA
Ta YAUKQ KepAola
Ta Elvd kepaola

Ta {va Kepaola

@

TO WPLUA KEPAOLA
Ta YAUKQ Kepaola
TO Ayoupa Kepaola

T YAUKQ KEPAOLOL

JoN

TO WPLUA KEPAOLA
TO Ayoupa Kepaola
Ta Elva kepaola

o pavpa otadpuAla

ta Elva otadUALa
foupepa otadULALla
Ta Aeukd otadUAL

T AsUKa otadUALa

Ta pavpa otaduAla
Ta fva otaduAla
{oupepa otadULALa

ta {oupepa otaduAla

TO pavpa otaduAla
Ta {va otaduAla
Ta AeUKA otadUAL

ta {va otadpUALa

s

TO pavpa otadpUAla
{oupuepa otadUALla
Ta Aeukd otadUALlx
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14. Sich Verabreden: Triades

Lehrerkommentar

Ziel

Uber Wochentage und typische Freizeitaktivititen sprechen, sich verabreden

Spielanleitung

Triades wird in Gruppen zu drei Personen gespielt. Jeder Teilnehmer erhalt eine Karte. Spieler A beginnt und liest die
erste Frage (durch einen Pfeil gekennzeichnet). Die beiden anderen Spieler suchen auf ihren Karten nach einer
geeigneten Antwort in der rechten Spalte. Der Spieler der die passende Antwort findet, liest die Antwort deutlich vor.
Danach liest er die Frage, die links in derselben Zeile steht.

Wenn alle Antworten richtig gegeben wurden, wird Spieler 1 die letzte Antwort in der ersten Zeile geben. Damit ist
das Spiel beendet.

Triades ist ein besonders stark gelenktes Spiel, bei dem kaum Fehler passieren konnen. Trotzdem miussen die
Teilnehmer achtgeben und sinnvolle Antworten suchen. Durch die Verwendung korrekter Satzbeispiele in sinnvollen
Zusammenhangen wird das Einspeichern des Wortschatzes und der grammatikalischen Formen gefestigt.

Variante

Es ist durchaus sinnvoll, das Spiel ein zweites Mal, mit neu verteilten Karten zu spielen. In manchen Gruppen kommt
es auch gut an, wenn Gruppen die eigene Zeit die sie fiir die Ubung brauchen messen und dann im zweiten Durchgang
versuchen, diese Zeit zu unterbieten. Dies erhoht den Spalifaktor und fordert noch mehr Konzentration.



Sich Verabreden:

Arbeiten Sie zu dritt. Jeder Spieler erhalt eine Karte. Ein Spieler liest Satz 1. Wer hat die richtige Antwort? Lesen Sie

Tpuadeg

die Antwort laut vor. Dann stellen Sie die nachste Frage (in derselben Zeile).

—)
1 Mape ywa pwvia to 2apBato to

amoyeuua;

Aev E€pw akplBwg, aAAA KaVOVLKA Ta
O.OTUVOULKA €pya apXilouv OTIC OXTW.

‘EXELC XpOVO yla Lo BOATA OrjHEPD TO
Bpadu;

Nat, kaAn Wéa. Mape otnv Yapotafépva
"Zeot Twvid". H Mopia Aatpelel ta
Japlal

Tukavelg tnv Kuplakn to Bpadu;

Nat, kaAn Wéa. Tnv Mapaokeun elpal
eAelBepoc/n. NAE OTO OLVEUA OTLC OXTW.

TiLAgg yLa éva nouxo Bpadu oto omitt
Hou. Exelg xpovo tnv Tetaptn;

Aurtapal, oAAd tnv Tpitn dev unopw.
Maw yupvaotnpLo.

Av BEAELC, UITOPOU E VO TTPOOKOAECOU UE
Kol TNV AyyeAK.

Nat, Tnv Tetaptn £xw xpovo. BAémoupe
HLOL LOTUVOLLKA TaVioL oTnV TNAedpaon
KOlL TILVOULE €val TTOTHPL Kpaot.

TiLAgg yLa évav ko€ oTo OTiTL Hou TNV
Aevutépa;

Aumtapal, to 2appato dev punopw, PAENW
tnv EAEvn.

Tu kAvelg TNV MEUmTN T0 MPpWi;

Kpilpa, dev pnopw onpepa. Exw
ETILOKEPELG.

Mape oto maptL tou AAEEavdpou TNV
Tpitn;

KaAn 16€a. Aatpelw TIG TITOEC KL €Lt
eAelBepog/n TO HECNEPL.

MNape ywa paynto pe tnv Mapia kat tov
MNoawAo;

Tnv Kuplakn to Bpadu sipal oto omitt kat
BAETW TNAEOpPOON.

AN\ sipon eAeVBepoOG/n TO pECNHEPL.
Mape otnv nitoapia.

Tnv Méprmtn to mpwi SouAelw. Asv
UTTopW.

O€AelC va TApE ovepd tnv Napookeun;

Tnv Asutépa bev pUmopw, Exw Hadnua
EAANVIKWV.

TLwpa apxilel n Tawia;

Nat, kaAn Wéa. H AyyeAikn AaTtpeVEL TIG
OLOTUVOULKEC TOLVLEG.
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15. Sich verabreden: [Tape Xwvepa

Lehrerkommentar

Ziel
Die Wochentage und Uhrzeit nennen und verstehen kénnen. Typische Freizeitaktivitaten mit Freunden arrangieren
kénnen. Vorschlage machen, akzeptieren oder begriindet ablehnen.

Vorbereitung
Kopieren Sie Rollenkarten A und B und eventuell die ,Erste Hilfe Karte” flir die Kursteilnehmer. Weisen Sie die

Teilnehmer darauf hin, ihre Karten nicht zu zeigen.

Spielanleitung

Das Ziel der Ubung ist es, einen Termin fiir einen gemeinsamen Kinobesuch zu finden. Zu diesem Zweck machen die

Teilnehmer abwechselnd Vorschlage fiir geeignete Zeitpunkte bis sie einen Termin finden an dem beide, laut
Kalender, frei sind.

Lésung
Nur der Sonntag ist in beiden Kalendern frei.

Tipp
Ermuntern Sie die Teilnehmer so viele zuséatzliche Details wie moglich einzubauen. Zum Beispiel: Thv Tpitn kAvw
YULLVOLOTIKF) 0TO OKOAELO Tou MapTtwv. MAw eKel pe tnv EAEvn...

Verweisen Sie auf die ,Erste Hilfe Karte” und gehen Sie eventuell noch einmal mégliche Formulierungen durch.

zu verwenden.

Erinnern Sie die Teilnehmer daran, ausschlieRlich EAANVIKAQ Kot XELPOVOLES

Zusdtzliche Variante
Ermutigen Sie die Teilnehmer/-innen anschlieRend zu zweit oder zu dritt wirklich einen Termin zu finden, an dem

eine gemeinsame Aktivitat moglich ware. Dabei werden die eigenen Verpflichtungen auf Griechisch benannt.
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Sich verabreden: [lape Twvepq;

@r’lctueq Exdpaoelg

TLkAvelg tnv Asutépa;

Eloat eAelBepog/n tnv Tpitn;

MNape owepda avtn tnv eBéopada; Mailouv Eva KaAo €pyo oToV Klvnpatoypado....

Mropeig tnv Tetaptn to Bpddu; EXeLS xpovo tnv Tetaptn To Bpadu;

@duat, Sev umopw. MAw YUUVAoTAPLO ... EXW pavteBou LE...

A: OéAeLg va tag owvepd pe tov ¢ilo\ tn ¢iAn cou.

MNowa pépa pmopeite ko oL §00;

Asutépa

Napaokeun

Tpitn
19:00 - 20:30 YOUVOACTIKY

Zapparo

15:00 — 100 1o, Kopé ue Ty Avva,

Tetaptn

yevéBiia tov INapyov, 1£:00 maptL 610
ot TOV!

Kuplakn

Népmntn

B: @éAeLg va tag owvepd e to ¢ido\ tn $piln cou. Mowa pépa pnopeite kat oL Uo;

21:00 mapTi 6T0 MOVEMOTHHIO

Asutépa Napaockeun
19:00 - 21:00 pdOnuo ELigvikaov

19:30 YI0yKa.
Tpitn Zapparo
Tetaptn Kuplakn
Néumtn
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16. Familienstammbaum: To owkoyevelako
dEvTpo

Lehrerkommentar

Ziel
Die Teilnehmer/-innen sollen lber Familienmitglieder und Verwandtschaftsbeziehungen sowie (iber einfache
Angaben zu den Personen (Beruf, Alter, Wohnort) sprechen kénnen.

Arbeitsanleitung
1. Wiederholen Sie mit der Klasse die Verwandschaftsbezeichnungen auf Griechisch und stellen Sie sicher, dass

alle Teilnehmer/-innen den Wortschatz auf der Hilfskarte verstehen.

2. Die Kursteilnehmer/-innen arbeiten paarweise und erhalten ein Set der Informationskartchen Uber die
Familienmitglieder und eine Hilfskarte. Sie versuchen nun gemeinsam den Familienstammbaum aufzulegen. Dies
gelingt am besten, wenn die Familienmitglieder zuerst grob nach Generationen geordnet werden und dann mit der
dltesten Generation begonnen wird.

3. Danach beantworten die Gruppen die 20 Fragen Uber die Familien.

4. Zum Abschluss empfiehlt es sich mit der ganzen Klasse die Losungen zu besprechen und so nochmals das
Vokabular anzuwenden. Stellen Sie moglichst viele zusatzliche Fragen zu anderen Details der einzelnen
Familienmitglieder.

[Xpﬁotp.sq AEEELC, XPNOLUEG EKPPAOELG BonOsia !!! )

Apxiloupe pe tov Avépéa / tnv Zodia. Eival mavtpepévog/n;
NaL... elvol mavtpepévog/n He...

Nat, ATV TTAVTPEUEVOC HE... OAAA TWPA Elval XwPLOUEVOC.
‘ExeL / Exouv maudLa;

Mooa matdLa £xouv;

MoU pével...;

TiL SouAeld kavet o/n ...;

Molog elval o avdpag TnC... Tola ival n yuvaika tou...;

MNwc Aéyetat o adeAdog tou/Tng...;

Mw¢ Aéyovtal ta matdld tou/Tng...;

Mola eival ta xOurmt tou/Tne...;
n UNtépa n K6pNn n adeAdn n yloywd n Bela n avupa
0 TATEPQG 0 YL10G 0 adeldog 0 TAMoUG o Beiog o avuplog
n meBepad n Kouviada n yuvaika n EadéAdn N mpoylayld | o eyyovog
o meBepog 0 KouvLado¢ | o avtpag o £adeldog o n eyyovn
o/n auluyog T(POTUTATIOUG




Losung

Elvat yuvaikoAoyog.
Elvol movTpeUEVOQ HE La
odovrtiatpo.

Frewpyia 2 Avtwvng 10 nonn 8 Eva 2 Avtwvia 4
Mével otn OL yoveig Tou MéveL otnv O matépag ‘ExeL pLa
Neukada kat elval ywplopévol. | ABrva. Eivat ™G elval oto | pkpn
™G apECEL TTOAU MEVEeL pe tnv povayxomaiot. OTiiTL KOl abdeldn duo
n 6dAacoa. HNTEPQ TOU. dpovtileLta | xpovwv.
maLdLa.
TaocouAa 30, Twkpatng 38 Péa 25 Nétpog 40 Mapia 28
Elvat Elvaw yvwotog | Elval Elva Elval Saokaia
Puxoloyog. maviotag. tpayoudiotpla. OPXLTEKTOVOG ‘ExeL U0 KOPEG. AoUAEVEL
O avépag tng Aev £xeL Eival xwplopévn H yuvaika tou oAU oto oxoAeio, yiarti o
elvat madLa. KOl LEVEL UE TNV Soulelel oto avtpag tng twpa Sev €xeL
dopuaKomoLog. KOpN TNG. oxoAeio aAAd Sev | Souleld.
Mével otn glval Saokaia.
Aeukada. |
Oavaong Mapyapita ITEALOG Mapyapita Nikog
34 32 33 38 35
Eivat Elvat Eivat Eival ypappatéag | Eivatl nAektpoAdyog oAAd
dopUAKOTIOLOC. | TTOALTIKOG dnuoaotoypadog. otnv A@rva. Sev Bpiokel Souleld.
Elvat MNXQVLKOG. ‘ExeL 6uo ‘ExeL Suo Elval oto omitt kat ppovtilel
TIOVTPEUEVOG O avépagtng | adéidia. H abéldla. O Ta matdla tou, TV EVa Kot
KOl EXEL JLaL naileL mavo abeldn tou eival | adeAdog tng eivat | Tnv Avtwvia.
MLKPR KOpn 6uo | kol Tagldelel | ypaUUATEQS OF AVEPYOG.
XPOVWV. TOAU. £€va oxoAeio. ‘EXEL ULo KOpNn 8
XPOVWV.
Mwpyog Eva
62 60

Elvat kaBnyntpLa padnuotikwy.
‘Exel Tpla madia: dUo yLolg Kat pia Kopn.

EAévn
60
Eivat odovtiatpog otn
@eocalovikn.

‘Exet Suo madid. O yLog tng eivat
34 xpovwv Kat n képn Tis elvat 32
XPOVWV.

H untépa tng nTav Saokaia.

Aviwvng
63
Eival kaBnyntAg ayyAkwy.
Elval mavtpepévog pe pia kabnyrtpla.
‘Exel Tpla madia. O matépag Tou elval yewpyog.

AnuAteng 55
Eivau

TIOALTLKOG,
Sriuapxog

ExeL Lo

abdeldn mou
SoulAelel otn
@eocalovikn,
Aev gival
TIAVTPEUEVOG
KoL ev £xeL
moudia.

Zodia

80, Zuvtaélouyog.
‘Htav daockaAa oto
AnpoTIKO axoAeio
e Mpépelag.

Mapyapita
81, uvtaglouyog.
‘Htav volkokupd
‘Exel Tpla maudid, dUo yLolg Kal pLa Kopn.
‘Exet plo abeddn mou Atav daokdla otn MpePela.

Avtpéag

75, Zuvta€louxog.
‘Hrav Yapdg

Mével otn MpéRela
pe tov abeAdo Tou
KalL tnv vudn Tou.

ZtéAog
85
‘Htav yewpyog kovta otn MpéRela. H yuvaika Tou elval VoLKOKUPA.
Meével og €va peyalo omitt otn MpgPela.
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Familienstammbaum: To olkoyevelako 8€vtpo

Familie am Tisch auf.

1. Sortieren Sie die Familienmitglieder nach Generationen.

. Beantworten Sie danach die 20 Fragen in der Tabelle.

2. Beginnen Sie dann mit der altesten Generation und bauen Sie Schritt fiir Schritt den Stammbaum der

. Verwenden Sie die Hilfskarte um wahrend der Arbeit wirklich nur griechisch zu sprechen.

EXEL pla kOpn 8
XPOVWV.

Tou, TNV Eva kat
TV Avtwvia.

Avtwvng Nomnn Eva Avtwvia
10 8 2 4
Ouyoveig tou elvat | MéveL otnv ABrva. | O matépag Tng EXEL pLaL LLKPN
Xwplopévol. Mével | Elval povayomaidt. | eivat oto omitt kat | adeAdn duo
HE TNV UNTEPQ TOU. dpovtilel Ta XPOVWV.
naldia.
Péa Nétpog Mapia ewpyia
25 40 28 2
Elval Elval apyttéktovag | Eival daokaAa MéveL otnv
Tpayoudiotpla. H yuvaika tou ‘Exet Suo KoOpeC. Aeukada kat tng
Elval xwplopévn douAeleL oto AouAegVeL TTOAU O0TO | apE€CEL TTOAU N
KOlL LEVEL YE TNV oxoAeio aAld dev | oxoAeio, ylati o BaAaocoa.
KOPN TNG. elval SaokaAa. AVTPAG TNE TWPO
Oev €xeL bouAela.
Mapyapita Nikog TacoUAa ZwKpATNG
38 35 30, 38
Elvai ypappatéag | Elval nAektpoAdyog | Eival PpuxoAoyoc. Elval yvwotog
otnv ABnva. oAAa Sev Bplokel O avdpag tng eival | maviotag.
‘ExeL Suo adéAdla. | SouAelad. dapuaKkomoloc. Aev €xeL madua.
O adeAd6¢ NG Elval oto onitL kot | MévelL otnv
elval avepyoc. dpovtilel ta madia | Asukada.
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TIAVTPEUEVOG KOl
Sev €xeL maudia.

ATav yEwpPYO..

XPOVWV.
H untépa tng ntav
SdaokdAa.

Oavaong Moapyoapita ZtéALoG Nnwpyog
34 32 33 62
Elvau Elvat moAwtikog Elvat Elvat
dappakomnolog. HNXOVLKOG. dnuootoypadog YUVOLLKOAOYOC.
Elval mavtpepévog | O avdpog tng ExeL buo adédla. | Elval mavipeevog
KOL EXEL MLOL KPR | TTaldel Tidvo Kot H adeAdn tou HE pLo odovrtiatpo.
KOopn duo xpovwyv. | TafldeveL TOAU. elval ypappatéag

o€ €va oxoAeio.
AnpAteng Avtwvng EA€vn Eva
55 63 60 60
Elval rmoALtikog, Elval kaBnyntng Eivat odovtiatpog | Eival kaBnyntpla
Snuapxog OYYALKWV. otn OecoaAovikn HOONUATIKWV.
Exel pia adeAdn Elval mavtpepévog | Exel Suo maidia. O | Exel tpla moadia:
Tou SOUAEVEL OTN | ME MLa KABNyNTpLa. | YLOG TIS eival 34 SU0 yloU¢ kal pia
Oeooalovikn, Exel tpla madia. XPOVWV KoL n KOpn | KOpN.
Agv gival O natépog Tou TG elvat 32

Mapyapita

81

‘Htav volkokupd
Exel tpla maudia,
U0 yloug Kal po
KOpPN.

Exel pia adeAdn
TIou ATav SaokaAa
otn MNpéRela.

Zodia
80

‘Htav SaokaAa oto

Anpotiko oxoAeio
¢ NpéBelac.

Avtpéog
75

‘Htav Yapadg

Mével otn MNpéPela
ue tov adeAdo tou

ZTéALog
85

‘Htav yewpyog
kovta otn MNp&Pela.

Mével o€ Eva
LEYAAO OTtiTL EKEL.
H yuvaika tou
elval volkokupa.
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Eixoot Epwtnosig

1 | Nwg Aéystan n yuvaika tou ITEALOU;

2 | Mooa eyyovia £€XouV 0 ITEALOC KL N
Mapyapita;

3 | Nwg Aéyetal n Bela tng PEag;

4 | Nooca madld €xouv n Eva kat o
Avtwvng;

5 | TLS0OUAELA KAVEL N yuvaiKO TOU
@avaon;

6 | Tu6ouAeld kAvel n kKOpn ¢ EVag Kot
ToU Avtwvn);

7 | TuKAVEL 0 HEYOAUTEPOC YLOC TNG EVOG
KoL Tou Avtwvn;

8 | TLKAVEL 0 VEOTEPOC YLOC TOUG;

9 | Noool ylatpol urtdpxouv otnv
OLKOYEVELQ;

10 | Nwg Aéyovtal ta EadeAdLa tng Monng;

11 | Méowv xpovwv gival n ylayld tou
Avtwvn);

12 | MNou pével n Beia tou Avtwvn;

13 | Noool pouoikol umtdpyxouv otnv
OLKOYEVELQ;

14 | NMoéoa atopa SouAlevouv oe OXOAELo;

15 | Mdéooug yLoug £xouv n Mapyapita Kat
0 ZTEALOC;

16 | Nwc Aéyovtal ta EadeAdLa Tou
©avaon;

17 | Nwg Aéyovtal Ta avipld tou Nikou;

18 | MNou pévouv o armoUg Kal N ylayLd
TOU XTEALOU;

19 | Tt SouAeld kavel n ouluyog Tou
ZwKpATN;

20 | Tu6ouAela kavouv n yoveic tng Evag

Kol TG Avtwviag;
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17. Aoristos Paare: dtiaéte/@Tiaie (svyapla
oToV AOpPLoTO

Lehrerkommentar

Ziel

Erstes Einliben der Verbformen im Aoristos. Um die neuen Verbformen ins Gedachtnis der Lernenden einzupragen
und das Gehirn bei der Bildung eines automatischen Musters fiir diese Form zu unterstitzen, ist es hilfreich die
neuen Formen mehrmals selbst in einfachen, gelenkten Situationen zu verwenden. In diesem Spiel héren und
sprechen die Lernenden die richtigen Fragen und Antworten im Aoristos und gewdhnen sich dabei an die neuen
Formen.

Spielanleitung
Das Spiel Paare wird am besten in Gruppen von 3-4 Personen gespielt. Alle Karten werden an die Mitspielerinnen

verteilt. Ein Spieler beginnt und liest eine Frage vor. Alle anderen héren zu und Uberpriifen (dhnlich wie bei
Domino), ob sie die passende Antwortkarte haben. Wer die passende Karte hat, liest die Antwort vor und darf das
Kartenpaar behalten und ablegen. Danach liest dieser Spieler die nachste Frage...

Die folgende Spielanleitung kann den Teilnehmern zur Verfligung gestellt werden.

~ ™

Spielregeln: PAARE

Spiel fur 3-4 Spieler. Teilen Sie alle Karten in der Gruppe aus.

Uberpriifen Sie, ob Sie schon einige Fragen-Antwortpaare bilden kénnen und legen Sie die fertigen
Paare ab.

Der/die Mitspielerin mit den meisten fertigen Paaren liest eine ihrer Karten vor.

Horen Sie genau zu. Wer die passende Antwort hat, darf das Paar behalten und liest die nachste
Frage vor.

Der Spieler/die Spielerin mit den meisten Paaren hat gewonnen.

o S

Vorbereitung auf das Spiel
Wenn das Spiel zum allerersten Kennenlernen des Aoristos eingesetzt werden soll, kann es auch hilfreich sein, die

Aufmerksamkeit der Lernenden noch starker auf die Verbformen zu lenken. Zu diesem Zweck teilen Sie vor dem
Spiel die folgenden Verbkartchen an jede Gruppe aus und fordern Sie die Teilnehmerlnnen auf die Karten
paarweise zu sortieren und die Paare dann in zwei Gruppen (regelméaRig — unregelmaRig) aufzulegen. Fir die
regelmaligen Verben erarbeiten die Kleingruppen dann selbst eine Regel zur Bildung des Aoristos. Danach kann
das Spiel Paare dann noch gewinnbringender gespielt werden da die Lernenden verstarkt auf die neuen
Verbformen achten.
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ayopalw

ayopaca aw nnya
aKOUW akouoa KOVW gKoval
elvaul ATav BAETIW elda
glpal AUOUV Bplokw Bpnka
TPWW Epaya Stapfalw Slafaoca
noilw gmatéa Mvw AT
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Nach dem Spiel
Im Anschluss an das Spiel kann es auch hilfreich sein, die Aufmerksamkeit der Lernenden noch einmal auf die

Verbformen zu lenken. Zu diesem Zweck teilen Sie den Lernenden die folgende Tabelle mit allen im Spiel
verwendeten Verben aus. Die Teilnehmer versuchen gemeinsam die Verbformen im Aoristos einsetzen.

Tipp: Unser Gehirn merkt sich die Form besser wenn sie immer im Zusammenhang mit einer Zeitangabe gesprochen
wird: Zum Beispiel: XBeg ayopaoa... X0eg akouvoa... So wird das Konzept ,Vergangenheit” gemeinsam mit der
richtigen Verbform gespeichert.

- ™
Nach dem Spiel

Arbeiten Sie in der Gruppe und finden Sie fir jedes der folgenden Verben die Form des Aoristos. Bilden Sie dann
jeweils einen kurzen Satz und wahlen Sie fiir jeden Satz eine der Zeitangaben aus der Box.

Tipp: Wenn es ihnen gelingt WAHRE Satze (im Gegensatz zu nur sprachlich richtigen Satzen) zu produzieren,
werden Sie sich diese noch besser ins Gedachtnis einpragen.

N

s
XOeg, otig T€ooEPLS... —\\
Npox0<¢g // Npwv Aiyeg HEPEG

Tnv nponyoUpevn edopdada

ZRuEPA TO MPWL...

Tn Asutépa, tnv Tpitn, Tnv Tetaptn, tnv Néuntn, to ZapBaro, tnv Kuprakn

Tov (nepaocpévo) lavouapro, to DeBpouaplo, to Mdaptio, to Mdawo, Tov lovvio, tov loUALo, Tov

AUyouoTo, 10 ZentéuPpro, tov OktwPplo, to NoEpuPplo, To AsképPBplo

N _4

ayopaiw elvau
apxilw €lpon
Stapaiw KOAw
yupilw Bpiokw
KAgivw naw
KAvVw BAénw
vpadpw nivw
avoiyw TPWW
noidw
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Aoristos Paare:

AoploTto

dTiatte/@Tiaie (svyapux oTOV

MoV ayopaoceg auto to AsIKO;

To ayopaoca anod eva BpAlonwAsio oto
KEVTPO.

Note apyloeg va pobaivelg ta EAANVIKQ;

Apxloa TtpLv ano va Xpovo.

Mov Atav o Nétpog XO=g;
Tov éYaga mavtov.

O Nétpog miye XOe¢ va €L TN yLayLd Tou
oTOo XWPLo!

T ékave n Mapia otnv Kpitn;

MAye va dwoel e§eTaoELS oTO
TLOLVETLOTA Lo TOoU HpakAeiou.

Mov mrye n owkoyévela Kaotavapa to
Ndoxa;

H owoyévela Kaotavapa niye yLa mévie
MEpeG otnVv KwvotaviwvouroAn.

BpNKEG EUKOAQ TO MOUOELO TNG
AKpPOTOANG;

Nat, To Bprka eUKoAa, aAAd ATav
Suotuxwg KAeLoTo!
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MoV ékaveg SLOKOMEG MEPUOL TO
KaAokaipy;

‘Hpouv otn Zdpo 6Ao tov loUAo! ‘Hrav
téAelal

Ti£daye o BayyéAng otnv taBépva;
Mou &ine 6tL ATav oAU VOOTLHO Kol
$Onvo.

‘Edaye Eévav wpaio LOVoaKA Kot ATILE
HLOO UIOUKAAL Kpaoti!

Me nolov £naige o PKPOG AViwvng oTo
TLAPKO;

Otav yuplog, Atav noAv
OTEVOXWPNHEVOG.

O kPO AvTwvng Emalge LOVOG TOU OTO
napko!

KaAeogg tnv Mdpta 0To dpTL To
Zapparo;

Oxt, 6ev TV KAAEoa yLoti SOUAEVEL TO
Zapparo.

Mowa BBAia SwaBace o Aloviong oTig
OLOKOTEC ;

O Awovuong duaBaoce Eva Miku Maoug
Kot To mpwto BipAio tou Xapt Ndtep.

T ékaveg XOeg to Bpadu;
Ze npa tnAfépwvo nMoAAEG dpopsg.

‘Hpouv ontitt 6Ao 1o Bpadu, aAla dev

akouvoa 1o tnAépwvo. Hupouv otov kAmo.

MoV BpNKEeG AUTO TO KATIEAO ;
Mov apéosl TtoAU.

To Bprika o€ éva payall otnv napoalia.
Aev Atav akpBo.
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MNote yupLoeg ano tnv EAAGda;

lNoploa mptv duo pépeg. To tagidL nrav
Alyo KOUpPOLOTLKO.

Mote Avolée 1o KaLvoUupPLO TAELELWTLKO
vpadeio otnv nAateia Bevilélov;

Avolée npv Suo PAVeG. EXeL TTOAU KaAEG
TLHEG yia Ttagidla og OAn tnv EAAGda ko
TO £{WTEPLKO.

Note ékAewoe to BLBAonwAeio otnv 066
EAcuBepiag;

‘EkAewog mépuat, aAAd o KUpLo¢ TIAMAG
avolige éva kawvouplo BiBAlonwAeio
OLTEVALVTL ATTO TO TTOLVETILOTH LLO.

Eypaeg éva ypappa otnv EAévn ko tnv
KAAECEG OTO YAHO;

Nat, éotella to ypappa X0e¢ Kat tnv
KAAEca 0TO YAHO.

Bprka auto to BLBAio otnv tdén tnv
nponyoUuevn eBSopada. MiAnwg sivat
6KO oou;

Euxaplotw moAv. Na, eivan 81ko pou. To
gExaoa otnv TA&n TNV MponyouEvVn
dopa.

AKOUOEG TO KallvoUpyLo Tpayoudt Tou
Zakn PouBa;

Na, To dkouvoa Ko pLou ap€ceL MOAU!

Eideg tnv kavoUpLa tawvia tov T{OvL
Ntenm;

Na, Tnv €ida XTEG OTO GLVEUA LLE TNV
EAévn! Mou apeoe moAU!
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18. Triades Aoristos

Lehrerkommentar

Ziel

Triades ist ein sehr stark geleitetes Spiel mit dem Ziel die neuen Formen des Aoristos ofter in ganzen
Satzen zu horen und zu verwenden und dadurch erste Schritte zur Automatisierung einzuleiten. Wir haben
bei diesem Spiel bewusst hauptsachlich die erste bis dritte Person Singular regelmaRiger Verben
verwendet, um die Bildung dieses Musters zu unterstiitzen.

Spielanleitung
Die Kursteilnehmer arbeiten in Gruppen zu je drei Personen. Jeder Spieler bekommt eine der drei Karten.

Ein Spieler liest die erste Frage links oben auf seiner/ihrer Karte. Die beiden anderen Spieler suchen auf
ihrer Karte nach der passenden Antwort. Der Spieler mit der passenden Antwort liest diese und stellt dann
die nachste Frage (aus derselben Zeile links).

Wenn alle Fragen beantwortet wurden ist das Spiel beendet.

Eventuell kdnnen die Karten nun gemischt und noch einmal verteilt werden.

Variante
Die Gruppe misst die Zeit, die sie fur einen Spieldurchgang braucht. Beim zweiten Durchgang versucht die

Gruppe diese Zeit zu unterbieten. Dies kann in einer der folgenden Stunden noch einmal versucht werden.
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Tpuadeg

(AoprLotoc)

1) TLékaveg xOeg to Bpadu;

Oy, 6ev ékava TToAAG AaBn.

Tnv televtaia popa mou yUpPLoEG amo
™ P60, TL wpa £dptaoce To mAoio
otov MNelpald;

‘Edaya vootipa payntda otnv taBEpva
X0e¢c Bpadvu.

Nw¢ Bpnkeg auto to Eevodoxeio;

‘EkAewoe éva dwpuatio oto Eevodoyxeio
ATAQVTLG.

MNooeg pépeg Epeveg otn Podo;

Oy, 6ev QUouv otnVv Kpntn, mépuot
€kava Slakomég otn Podo.

TiyAwooeg €puade o Nwpyog oto
oXOAelo;

O Nwpyocg €xaoe To SlapatnpLo Tou o€
€Va KOVOEPTO KOl LETA EXOLOE KL TO
agpomAavo yla Alyunro.

Y& TtoLo £evodoxeio EKAELOEG SWUATLO;

‘EMEVAL TTIEVTE HEPEC OE EVA LKPO
Eevoboyxelo ekel.

Zépelg molog eypaye to BLPAlo
LANEENC Zopumac”; To E€xaoat.

X0¢e¢ t0 Bpadu mAya clvepd Kot eida
™V Tawia ,,AAEENC Zopumac”.

‘Edayeg oto Eevoboyxeio i otnv
Tafépva xBeg to Bpadu;

Nat, émawga tafAL otnv tafépva Svo n
TPELG GOpPEC.

‘Ekaveg TOAAG AdBn otnv doknon;

Nat, Ekava HEPLKEC aoKNOELC oTo BLBALo
Kol Eypaya £va KELLEVO OTOV OPLOTO.

TLkapo €kave otn P6do; Ekave oAU
(eotn;

O NMwpyog Enade ayyAkad Kot YaAALKA.
Avotuxwg dev pAdel kaBoAou
EAANVIKAL.

Mou ékaveg népuaot Slakomég; Hoouv
otnv KpAtn;

O Nikog¢ KaZavtlakng éypage to BLBALo
T0 1946.

Tt £€paBeg oto TeAeutaio pabnua,
£XOLOQ KATL ONUOVTLKO;

To mAoio £édptaoe otov MNelpald otig 6
KOl TO 0.epOTAAVO pou £duye anod tnv
ABnva otig 10. MAyav oAa kaAad!

Quuapatl otL o Nwpyog EXaoe KATL
ekel. Zéxaoa tL Exaoe o MNwpyoc.

H EAévn pou €dwoe tnv tevBbuvon Tou
Eevoboyeilou. EKave SLOKOTIEG EKEL TO
Maoya.

‘EKQVEG TLG OLOKINOELG YLOL TO OTTLTL;

210 TeAsUTALO pAONUA HABAE TOV
a0pLoto. ANAQ VoUIilw OTL 0V ToV EEPELG
nén.

‘Ermtongeg kat TapAL otn P6do;

Aev €kave TIOAU (€otn. EBpeEe Lovo pla
dopa. Tic aMec pEpeg ixe NALo kat Alyo
aEpaQL.
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19. Yaée / Ppatte KATOLOV TIOV...

Lehrerkommentar

Ziel
Uben der Formen des Aoristos in lebensnahen Kontexten der Lernenden.

Spielanleitung
Kopieren Sie ein Arbeitsblatt ,Wage / Pacte kamolov mou...” pro Teilnehmer/-in. Die Kursteilnehmer bewegen

sich im Raum und stellen sich gegenseitig Fragen. Wenn ein Gesprachspartner eine Frage bejahen kann, wird
sein/ihr Name in die Tabelle eingetragen. Das Ziel des Spiels ist es zumindest eine Person fur jede Frage zu finden.

Unter Umstdnden ist es sinnvoll vor Beginn des Spiels noch einmal die Bildung der zweiten Person Singular und
Plural der verwendeten Verben zu wiederholen.

Variante
Fortgeschrittene Lernende kdnnen jeweils eine kleine Diskussion flihren und genauere Details zu den einzelnen

bejahten Fragen herausfinden.
Beispiel:
Note édayeg pla nitoo;
Nowa mtitoa £dayeg;
Mo £dayeg tnv nitoq;
Jou Apeoe n mitoo;
Me ntolov £dayeg Tnyv mitoa;

KTA.
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Yaie / Patte KATTOLOV TIOV...
EKQAVE QUTA TA TPAYUATA TNV TTPponyoUuevy efdouada
Mpade /ypate ta ovopata otnv TPitn oTAAN TOU TivaKa.

Ovopata

1 €daye pla nitoa

2 ATLE KOKKLVO Kpaoi

3 TpayoLdnoe €va Tpayoudt

4 EKOVE TLOKLVYK

5 SduapBaoe éva BiBAio

6 tNAedwvnoe oto e€WTEPLKO

7 yloptaoe ta yevEOALA Tou / TG

8 HiAnoe o€ pa EEvn YAwooo EKTOG
Qo TNV WPA TOU HABAMATOG oG

9 Xopee

10 | mye owepa

11 | eibe pa Tawia otnv tnAsdpacn

12 | payeipede éva paynto

13 | mrye pe to modnAarto otn SouAsld

14 | piAnoe e TN HOPA TOU OTO
Aédwvo

15 | yUploe apya amnod tnv SouAsld

16 | eypae éva ypaupa n éva e-mail

17 | ouvavinoe Ppiloug oe eva
€0TLATOPLO

18 | ékave yupvaoTIKN

19 | {wypadloe kATl

20 | kaBdploe to omiti tou/ TNG




20 IMov swvag;

Lehrerkommentar

Losungsblatt

Bevlivadiko BLBAontwAEL TaBépva
o MavwAnc
g S =
g b ® )
E o = s = ©
2 8 4 Kevtpikn € 'é;
W e g % MAatsia -
.g g _
e o Ayopd a
g R 7] °
-—ol w0 0ol ﬂ
c o =
‘g Kadé-Mnap| syena g
w NAaréavt o
Aswdbpoc Ewprivne
Zevodoyeio Mébda Kadé Mrap
AtAavtic & ItuA Ml
_g ——
g Norovtowa TaBépva
MavdaBwo | = Niva To Xwprd
066¢ TowLokr)
®dappakeio
Ffupvéaoro/AUKeLO

[ToV sivar to Pevlvddiko, to BLPAonwAeio, TO yupvaotrplo, To pappakeio, to
YUUVAOLO Kol TO AUKELO, TO SNUOTLKO 0XOAELO, 0 LaTPOG, N ekkKAnoia, To kpeomwAegio, to
Kadpe&umap Mnvehonn, 1o kade&umap MAatavy, to Kade EAEvn, TO KOPUWTAPLO, TO
payall pouXxwv, TO HAVABLKO, TO LOUCELO, TO COUTIEP UAPKET, TO LVIEPVET KADE, TO
uoayall mamnoutolwy, To taxudpopeio, To ovepa, to Eevodoxeio Nnaoakt, to Eevodoyxeio
AtAavtic, n taBépva To Xwplo, to BEatpo, n tafépva MavwAng, To eplntepo, To KadE

LLE TA KOAQ TTAYWTA;

066¢ 28¢ OxtwBpiou

FTuvpvaotiplo

Nepimrepo
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noodpy
owdlamrirlo

Nowdk Xapa

Kadé
EAévn

Tayvdpousio

0d1030

MAateio EAsuBepiac

®dovpvog Mouceio
Anpotikoé
IxoAeio
NAPKO
KpesonwAeio




Ziel

Uben von einfachen Ortsangaben und Wegbeschreibungen in der Stadt.

Uben der haufigsten Geschaftsbezeichnungen und 6ffentlichen Gebaude.

Vorbereitung

Wiederholen Sie mit den Teilnehmer/-innen das Vokabular fir Geschafte und einfache Ortsangaben (siehe

Losungsblatt). Verteilen Sie gegebenenfalls die Hilfskarten um den Kursteilnehmer/-innen mehr Sicherheit zu

geben.

Spielanleitung

Das Spiel wird in Gruppen zu dritt oder zu viert gespielt. Jeder Spieler erhilt eine andere Version des Stadtplans
auf dem jeweils einige Geschiafte eingetragen sind. Im Falle von Dreiergruppen wird die vierte Karte reihum

gegeben, sodass jeweils ein anderer Mitspieler die Information einbringen kann.

Die Spieler fragen abwechselnd nach einem Geschaft und tragen es in ihren Plan ein.

Das Spielziel ist es alle Geschafte und Gebdude auf dem Stadtplan zu benennen. Weisen Sie die Kursteilnehmer
darauf hin, ihre Karten NICHT den anderen Mitspielern zu zeigen sondern die Information rein sprachlich zu

Ubermitteln.

/Bor'leela

NRyouwve guBeia

Itn ywvia

Eivat anévavtt anod

Eivoau ppoota ano

ItpiYe 6eLa

Eivou €1 amo

Ztn Stactavpwon

Eivat SimAa amo

Eivat miow amnd

ItpiYe aplotepa

Eival aplotepa ano

Nepridta pEXpL To

Eivou ota def1a

Eival ota aplotepd

Elvau pakpla ano

Eivat kovta o€

2

_/
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MoV sivay;

MiAnjote uetaé oag kat fpeite OAa ta uayalla kat Ta KtipLa
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ITov eivar to Pevlvadiko, to BPAonwAeio, TO yupvaotiplo, To PpapuaKEio, TO
YULVAOLO Kol TO AUKELO, TO SNUOTLKO 0XOAELO, 0 LaTPOG, N EKKANOLQ, TO KpeomwAEglo, TO
KopE&umap Mnvelomnn, to kape&umap MAatavy, to kKadé EAEVN, TO KOUUWTAPLO, TO
payall pouXxwv, TO HAVABLKO, TO HLOUCELO, TO COUTIEP UAPKET, TO LVIEPVET KadE, TO
poayall manoutolwy, To taxudpopeio, To owveud, to Eevodoxeio Nnaoaki, to Eevodoxeio
AtAavtic, n taBEpva To Xwplod, To B€atpo, n tafepva MavwAng, To mepintepo, To KadE
LE TA KOAQ Ay WTQ;
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MoV sivay;

MiAnjote uetaév oag kat fpeite OAa ta uayaldia kat Ta KTipLa
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084¢ Towokn
NAPKO

ITov eivar to Pevlvadiko, to BLPAoNwAEio, TO Yupvaotriplo, TO PpapupaKkeio, TO
YULVAOLO Kol To AUKELO, TO SNUOTIKO 0XOAELD, 0 LATPOC, N EKKANGla, To KpEOTIWAELO, TO
Kabe&umap Mnvehonn, 1o kade&umap MAatavy, to Kade EAEvn, TO KOPUWTAPLO, TO
payall pouXxwv, TO HAVABLKO, TO LOUCELO, TO COUTIEP UAPKET, TO LVIEPVET KADE, TO
poayall manoutowwy, To taxudpopeio, To owvepa, to Eevodoxeio Nnoadki, to Eevodoyxeio
AtAavtic, n taBépva To Xwplo, to BEatpo, n tafépva MavwAng, To epintepo, To KadE
LLE TA KOAQ TTAYWTA;
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MoV sivay;

MiAnjote uetaé oag kat fpeite 0da ta uayadia kat Ta Ktipla
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Ffupvéolo/AGkeLo

ITov eivar to Pevlvadiko, to BLPAonwAeio, TO Yupvaotriplo, To GpapUaKEio, TO
YULVAOLO Kol To AUKELO, TO SNUOTIKO 0XOAELD, 0 LATPOC, N EKKANola, To KpEOTWAELO, TO
Kadpe&umap Mnvehonn, 1o kade&umap MAatavy, to Kade EAEvn, TO KOPUWTNPLO, TO
poyall pouXxwv, TO HAVABLKO, TO LOUCELO, TO OOUTIEP UAPKET, TO LVIEPVET KadE, TO
poayall mamnoutolwy, To taxudpopeio, To owveud, to Eevodoxeio Nnaoaki, to Eevodoxeio
Athavtic, n taBépva To XwpLo, to BEatpo, n tafepva MavwAng, To epintepo, To KadE

LLE TA KOAQ TTAYWTA;
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MoV sivay;

MiAnjote uetaé oag kat fpeite OAa Ta payalla kat Ta KTipla
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KpeonwAeio

[Tov sivar to PBevlvddiko, to BLRAONwAEIO, TO YURVAOTAPLO, TO POPUOKELD, TO
YUHVAOLO Kol To AUKELO, TO SNUOTIKO 0XOAELD, O LATPOC, N EKKANola, To KpeOTWAELO, TO
Kabe&umap Mnvehonn, 1o kade&umap MAatavy, to Kade EAEvn, TO KOPUWTAPLO, TO
payall pouXxwv, TO HAVABLKO, TO LOUCELO, TO OOUTIEP UAPKET, TO LVIEPVET KAdE, TO
uoayall manoutowwy, To taxudpopeio, To owveua, to Eevodoxeio Nnaoaki, to Eevodoyxeio
AtAavtic, n taBépva To Xwplo, to BEatpo, n tafépva MavwAng, To epintepo, To KadE
LLE TAL KOAQ TTAYWTA;
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https://www.flickr.com/photos/neontommy/6164307351/in/photolist-aoHFPe-bovH18-exfYge-gT2fet-84YrEn-5ftaRh-6XKaxo-8PmcbY-nFPXK4-5ftcG9-7MdvZD-nLBNX4-2y9Ju-euxoEW-8aBLQp-844WSy-dWxGn-fGLmh9-aytWTV-23VLC5-9JvVWJ-7UutnQ-bovLFV-euu8fK-do66rc-89MTgZ-a58n1e-2y9Je-6naYd4-6eEssV-7eKkgt-9YomfT-682iWX-5Tojyf-dmrfyF-9XcBtp-bkfDJT-e2jRbA-aqCWtD-4aj51H-da3fgH-6Nq7Jd-91V4sM-cGZMx9-582JNy-7mtHEG-eKBVS-83mafn-adD25P-5wXHPA/
https://www.flickr.com/photos/neontommy/6164307351/in/photolist-aoHFPe-bovH18-exfYge-gT2fet-84YrEn-5ftaRh-6XKaxo-8PmcbY-nFPXK4-5ftcG9-7MdvZD-nLBNX4-2y9Ju-euxoEW-8aBLQp-844WSy-dWxGn-fGLmh9-aytWTV-23VLC5-9JvVWJ-7UutnQ-bovLFV-euu8fK-do66rc-89MTgZ-a58n1e-2y9Je-6naYd4-6eEssV-7eKkgt-9YomfT-682iWX-5Tojyf-dmrfyF-9XcBtp-bkfDJT-e2jRbA-aqCWtD-4aj51H-da3fgH-6Nq7Jd-91V4sM-cGZMx9-582JNy-7mtHEG-eKBVS-83mafn-adD25P-5wXHPA/
https://www.flickr.com/photos/c3lsius/2075223272/in/photolist-4ao4zA-9cuQKi-5wXHQf-bQTVwr-7e1scE-bowbCz-do6fB7-bovijp-9VCdwP-2wCFrL-nAWU-do66LV-7hdPBz-ehv3Pe-dPFKSw-eXkfye-bQTCnt-9YoeSX-8ZaZVk-MheG9-ksMEcC-e6jGbc-9cvcZv-6BiyTP-gA86Sh-9cuRrx-bovjCr-bovgW4-bowcCv-9weLYo-hY2hXL-7e38ZJ-2pC1kR-bQTCdP-bQTDtT-7GeGUy-bBYWJy-9cyMLA-72Tgsj-5mbtqQ-bovN5K-fsB3Lk-6seh7W-bkfGov-91Yb4w-9ugSdk-7EAh2T-8ZaZPi-nPiVjy-nPiNyQ
https://www.flickr.com/photos/c3lsius/2075223272/in/photolist-4ao4zA-9cuQKi-5wXHQf-bQTVwr-7e1scE-bowbCz-do6fB7-bovijp-9VCdwP-2wCFrL-nAWU-do66LV-7hdPBz-ehv3Pe-dPFKSw-eXkfye-bQTCnt-9YoeSX-8ZaZVk-MheG9-ksMEcC-e6jGbc-9cvcZv-6BiyTP-gA86Sh-9cuRrx-bovjCr-bovgW4-bowcCv-9weLYo-hY2hXL-7e38ZJ-2pC1kR-bQTCdP-bQTDtT-7GeGUy-bBYWJy-9cyMLA-72Tgsj-5mbtqQ-bovN5K-fsB3Lk-6seh7W-bkfGov-91Yb4w-9ugSdk-7EAh2T-8ZaZPi-nPiVjy-nPiNyQ
https://www.flickr.com/photos/c3lsius/2075223272/in/photolist-4ao4zA-9cuQKi-5wXHQf-bQTVwr-7e1scE-bowbCz-do6fB7-bovijp-9VCdwP-2wCFrL-nAWU-do66LV-7hdPBz-ehv3Pe-dPFKSw-eXkfye-bQTCnt-9YoeSX-8ZaZVk-MheG9-ksMEcC-e6jGbc-9cvcZv-6BiyTP-gA86Sh-9cuRrx-bovjCr-bovgW4-bowcCv-9weLYo-hY2hXL-7e38ZJ-2pC1kR-bQTCdP-bQTDtT-7GeGUy-bBYWJy-9cyMLA-72Tgsj-5mbtqQ-bovN5K-fsB3Lk-6seh7W-bkfGov-91Yb4w-9ugSdk-7EAh2T-8ZaZPi-nPiVjy-nPiNyQ
https://www.flickr.com/photos/c3lsius/2075223272/in/photolist-4ao4zA-9cuQKi-5wXHQf-bQTVwr-7e1scE-bowbCz-do6fB7-bovijp-9VCdwP-2wCFrL-nAWU-do66LV-7hdPBz-ehv3Pe-dPFKSw-eXkfye-bQTCnt-9YoeSX-8ZaZVk-MheG9-ksMEcC-e6jGbc-9cvcZv-6BiyTP-gA86Sh-9cuRrx-bovjCr-bovgW4-bowcCv-9weLYo-hY2hXL-7e38ZJ-2pC1kR-bQTCdP-bQTDtT-7GeGUy-bBYWJy-9cyMLA-72Tgsj-5mbtqQ-bovN5K-fsB3Lk-6seh7W-bkfGov-91Yb4w-9ugSdk-7EAh2T-8ZaZPi-nPiVjy-nPiNyQ
https://www.flickr.com/photos/c3lsius/2075223272/in/photolist-4ao4zA-9cuQKi-5wXHQf-bQTVwr-7e1scE-bowbCz-do6fB7-bovijp-9VCdwP-2wCFrL-nAWU-do66LV-7hdPBz-ehv3Pe-dPFKSw-eXkfye-bQTCnt-9YoeSX-8ZaZVk-MheG9-ksMEcC-e6jGbc-9cvcZv-6BiyTP-gA86Sh-9cuRrx-bovjCr-bovgW4-bowcCv-9weLYo-hY2hXL-7e38ZJ-2pC1kR-bQTCdP-bQTDtT-7GeGUy-bBYWJy-9cyMLA-72Tgsj-5mbtqQ-bovN5K-fsB3Lk-6seh7W-bkfGov-91Yb4w-9ugSdk-7EAh2T-8ZaZPi-nPiVjy-nPiNyQ
https://www.flickr.com/photos/rooey/8415913478/in/photolist-dPFKSw-eXkfye-8ZaZVk-e6jGbc-9cvcZv-6BiyTP-9cuRrx-2pC1kR-7GeGUy-9cyMLA-5mbtqQ-6seh7W-bkfGov-91Yb4w-9ugSdk-czm6fN-duT8Vz-bZURpG-28RWK-bovBDi-HQtYb-7hdPBz-ehv3Pe-bQTCnt-9YoeSX-MheG9-ksMEcC-gA86Sh-bovjCr-bovgW4-bowcCv-9weLYo-hY2hXL-7e38ZJ-bQTCdP-bQTDtT-bBYWJy-72Tgsj-bovN5K-fsB3Lk-7EAh2T-8ZaZPi-nPiVjy-nPiNyQ-kV8gjt-do6efL-7sGsMa-7mtGNQ-ehANUU-7EAh1K/
https://www.flickr.com/photos/rooey/8415913478/in/photolist-dPFKSw-eXkfye-8ZaZVk-e6jGbc-9cvcZv-6BiyTP-9cuRrx-2pC1kR-7GeGUy-9cyMLA-5mbtqQ-6seh7W-bkfGov-91Yb4w-9ugSdk-czm6fN-duT8Vz-bZURpG-28RWK-bovBDi-HQtYb-7hdPBz-ehv3Pe-bQTCnt-9YoeSX-MheG9-ksMEcC-gA86Sh-bovjCr-bovgW4-bowcCv-9weLYo-hY2hXL-7e38ZJ-bQTCdP-bQTDtT-bBYWJy-72Tgsj-bovN5K-fsB3Lk-7EAh2T-8ZaZPi-nPiVjy-nPiNyQ-kV8gjt-do6efL-7sGsMa-7mtGNQ-ehANUU-7EAh1K/
https://www.flickr.com/photos/rooey/8415913478/in/photolist-dPFKSw-eXkfye-8ZaZVk-e6jGbc-9cvcZv-6BiyTP-9cuRrx-2pC1kR-7GeGUy-9cyMLA-5mbtqQ-6seh7W-bkfGov-91Yb4w-9ugSdk-czm6fN-duT8Vz-bZURpG-28RWK-bovBDi-HQtYb-7hdPBz-ehv3Pe-bQTCnt-9YoeSX-MheG9-ksMEcC-gA86Sh-bovjCr-bovgW4-bowcCv-9weLYo-hY2hXL-7e38ZJ-bQTCdP-bQTDtT-bBYWJy-72Tgsj-bovN5K-fsB3Lk-7EAh2T-8ZaZPi-nPiVjy-nPiNyQ-kV8gjt-do6efL-7sGsMa-7mtGNQ-ehANUU-7EAh1K/
https://www.flickr.com/photos/rooey/8415913478/in/photolist-dPFKSw-eXkfye-8ZaZVk-e6jGbc-9cvcZv-6BiyTP-9cuRrx-2pC1kR-7GeGUy-9cyMLA-5mbtqQ-6seh7W-bkfGov-91Yb4w-9ugSdk-czm6fN-duT8Vz-bZURpG-28RWK-bovBDi-HQtYb-7hdPBz-ehv3Pe-bQTCnt-9YoeSX-MheG9-ksMEcC-gA86Sh-bovjCr-bovgW4-bowcCv-9weLYo-hY2hXL-7e38ZJ-bQTCdP-bQTDtT-bBYWJy-72Tgsj-bovN5K-fsB3Lk-7EAh2T-8ZaZPi-nPiVjy-nPiNyQ-kV8gjt-do6efL-7sGsMa-7mtGNQ-ehANUU-7EAh1K/
https://www.flickr.com/photos/rooey/8415913478/in/photolist-dPFKSw-eXkfye-8ZaZVk-e6jGbc-9cvcZv-6BiyTP-9cuRrx-2pC1kR-7GeGUy-9cyMLA-5mbtqQ-6seh7W-bkfGov-91Yb4w-9ugSdk-czm6fN-duT8Vz-bZURpG-28RWK-bovBDi-HQtYb-7hdPBz-ehv3Pe-bQTCnt-9YoeSX-MheG9-ksMEcC-gA86Sh-bovjCr-bovgW4-bowcCv-9weLYo-hY2hXL-7e38ZJ-bQTCdP-bQTDtT-bBYWJy-72Tgsj-bovN5K-fsB3Lk-7EAh2T-8ZaZPi-nPiVjy-nPiNyQ-kV8gjt-do6efL-7sGsMa-7mtGNQ-ehANUU-7EAh1K/
https://www.flickr.com/photos/richardnorth/7176805890/in/photolist-bWc1mA-8iXcY3-ejQFXZ-6Yo73P-dwa3F9-ap9eDK-581KVN-opqvM-Etnbm-Lv8D3-m7kTEH-7y52y-s9bZk-dBQ2Dp-6sgTm-4Ap8Nx-HbgGX-8amBG-6TBAQE-dsaTzK-ap9eFi-fAA3J2-c4NKt5-6YSQCJ-bz5wFD-8nfEe6-e8UKAd-87SHp5-8jnQd8-cp1ey-bWbXDw-837P4k-agL3yF-3VwmA9-5VVsnR-3kstng-cFzX4b-7VgLRB-CENW8-5fwGTe-822ma8-dQSLXC-84iYFY-cfCmPJ-cfCmqC-pPbAK-aoWZfN-5aeiC-6N85Gt-4u9w9g
https://www.flickr.com/photos/richardnorth/7176805890/in/photolist-bWc1mA-8iXcY3-ejQFXZ-6Yo73P-dwa3F9-ap9eDK-581KVN-opqvM-Etnbm-Lv8D3-m7kTEH-7y52y-s9bZk-dBQ2Dp-6sgTm-4Ap8Nx-HbgGX-8amBG-6TBAQE-dsaTzK-ap9eFi-fAA3J2-c4NKt5-6YSQCJ-bz5wFD-8nfEe6-e8UKAd-87SHp5-8jnQd8-cp1ey-bWbXDw-837P4k-agL3yF-3VwmA9-5VVsnR-3kstng-cFzX4b-7VgLRB-CENW8-5fwGTe-822ma8-dQSLXC-84iYFY-cfCmPJ-cfCmqC-pPbAK-aoWZfN-5aeiC-6N85Gt-4u9w9g
https://www.flickr.com/photos/richardnorth/7176805890/in/photolist-bWc1mA-8iXcY3-ejQFXZ-6Yo73P-dwa3F9-ap9eDK-581KVN-opqvM-Etnbm-Lv8D3-m7kTEH-7y52y-s9bZk-dBQ2Dp-6sgTm-4Ap8Nx-HbgGX-8amBG-6TBAQE-dsaTzK-ap9eFi-fAA3J2-c4NKt5-6YSQCJ-bz5wFD-8nfEe6-e8UKAd-87SHp5-8jnQd8-cp1ey-bWbXDw-837P4k-agL3yF-3VwmA9-5VVsnR-3kstng-cFzX4b-7VgLRB-CENW8-5fwGTe-822ma8-dQSLXC-84iYFY-cfCmPJ-cfCmqC-pPbAK-aoWZfN-5aeiC-6N85Gt-4u9w9g
https://www.flickr.com/photos/richardnorth/7176805890/in/photolist-bWc1mA-8iXcY3-ejQFXZ-6Yo73P-dwa3F9-ap9eDK-581KVN-opqvM-Etnbm-Lv8D3-m7kTEH-7y52y-s9bZk-dBQ2Dp-6sgTm-4Ap8Nx-HbgGX-8amBG-6TBAQE-dsaTzK-ap9eFi-fAA3J2-c4NKt5-6YSQCJ-bz5wFD-8nfEe6-e8UKAd-87SHp5-8jnQd8-cp1ey-bWbXDw-837P4k-agL3yF-3VwmA9-5VVsnR-3kstng-cFzX4b-7VgLRB-CENW8-5fwGTe-822ma8-dQSLXC-84iYFY-cfCmPJ-cfCmqC-pPbAK-aoWZfN-5aeiC-6N85Gt-4u9w9g
https://www.flickr.com/photos/richardnorth/7176805890/in/photolist-bWc1mA-8iXcY3-ejQFXZ-6Yo73P-dwa3F9-ap9eDK-581KVN-opqvM-Etnbm-Lv8D3-m7kTEH-7y52y-s9bZk-dBQ2Dp-6sgTm-4Ap8Nx-HbgGX-8amBG-6TBAQE-dsaTzK-ap9eFi-fAA3J2-c4NKt5-6YSQCJ-bz5wFD-8nfEe6-e8UKAd-87SHp5-8jnQd8-cp1ey-bWbXDw-837P4k-agL3yF-3VwmA9-5VVsnR-3kstng-cFzX4b-7VgLRB-CENW8-5fwGTe-822ma8-dQSLXC-84iYFY-cfCmPJ-cfCmqC-pPbAK-aoWZfN-5aeiC-6N85Gt-4u9w9g

12 Omelettenspiel
Feta: siehe Kochrezepte

Mozzarella:

Wikimedia Commons :
https://www.google.com/search?g=mozzarella&tbnh=153&tbnw=214&newwindow=1&hl=en&gbv=2&tbs=simg: CAQSE
gn_1sA0U9UDgnIiEQoUdTuGFAS5A sur:fmc&tbm=isch&source=Int&sa=X&ei=SUOLVOTcBcXTygOYioKYCg&ved=0
CBYQpwU&dpr=0.67&biw=2028&bih=1290#facrc=_&imadii=_&imgrc=0bzgQql7540KAM%253A%3BBi10kg83FVd
T3M%3Bhttp%253A%252F%252Fupload.wikimedia.org%252Fwikipedia%252Fcommons%252Fthumb%252F5%252F50
%252FMozzarella_cheese.jpg%252F320px-

Mozzarella cheese.jpg%3Bhttp%253A%252F%252Fcommons.wikimedia.org%252Fwiki%252FFile%253AMozzarella_c
heese.jpg%3B320%3B240

Rucola :
By Maduixa at sr.wikipedia [Public domain or Public domain], from Wikimedia Commons
http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/8/8d/Rukola.JPG

13 Obstquartett

Feigen reif aufgeschnitten

Snickklunk: flickr, CC

https://www.flickr.com/photos/snickclunk/6346673796/in/photolist-aEQnlh-mAY CNP-dtR4d4-5i07fT-2kdidj-gViPoa-

8rgLhP-cWzNXJ-6SgHRL-Sy6gn-y6nN8-sZ2dQg-34AcKS-7SegPx-fInuPi-c4XiJU-9znP60-fUGJXc-dAeZMU-horBvn-
fFkonZ-cWzKuy-9VnXCJ-9QKzL -flJnuLT-knN4pP-6YBvqi-9BL 285-5ny4kf-2syjo8-4xktLy-73neGf-bNKU6g-6z6 Dyy-
d9jzw5-fInuRM-msMPH-9in315-bdbY5i-7gMNTo0-9Jt5aU-gea9io-f2a3pg-3wGEyw-Vv4z-d6udLQ-7nVdVk-bykf6v-

85Dgcv-24Rmvy

Drei Feigen blau

Richard North, flickr, CC
https://www.flickr.com/photos/richardnorth/7960849182/in/photolist-d8tr7o-dqrwVc-5YVRGL-7nZ853-4ZBXj-eh7izJ-
3a3VLB-geaq50-dpGgeg-oyqpY5-5mviM4-749i30-gjCwYg-d4jPmY-4G3q5U-7760zC-6uY DGK-6vjJMJ-3pUrsN-
5RJIPP2-bbwAMK-6VansF-7k5VpR-bigGkB-7SeqPv-40DmTs-h6v]YL-40DmBw-8mm7Qt-cYugl-6U5162-40QNXG1-
6PXobS-fqwEEF-gsAzg-Fg30T-cWzLuh-6W1t9Gp-4G3qiu-cvSHH-4M3dgQ-7Medo-5EibdG-67keEV-eKjZnk-4iKmps-
8rokLE-4FY48-91TJf7-5Pd8d5

Feigen griin

2benny, flickr, CC
https://www.flickr.com/photos/benedettobuono/9640876659/in/photolist-fFW1Kn-7UFazj-d44Wq7-bk2zSt-aj Xwv X -
dmfgM-7DnHYW-aitzhY-5m4PU1-5m4Px3-5kZyle-5m4PeS-5kZwaa-5kZwWNT-d8triw-d8tr7o-dqrwVc-5YVRGL -
7nZ853-4ZBX]j-eh7izJ)-3a3VLB-geag50-dpGqgeg-oyqpY5-5mvjM4-749j30-gjCwY g-d4jPmY-4G3q5U-7760zC-6uYDGk-
6vjJMJ-3pUrsN-5RJPP2-bbwAMK-6VansF-7k5VpR-bigGkB-7SeqPv-40DmTs-h6vJYL-40DmBw-8mm7Qt-cYuql-
6U5162-40NXG1-6PXobS-fqwEEF-gsAzg

Feigen getrocknet

Liz Davenport, flickr, CC

https://www.flickr.com/photos/lizdavenportcreative/6778890155/in/photolist-bk2zSt-aj XwvX-dmfgM-7DnHYW-aitzhY -
5m4PU1-5m4Px3-5kZyle-5m4PeS-5kZwaa-5kZwNT-d8triw-d8tr70-dgrwVc-5YVRGL-7nZ853-4ZBXj-eh7izJ-3a3VLB-
geaq50-dpGgeg-oyqpY5-5mvjM4-749j30-gjCwYg-d4jPmY-4G3q5U-7760zC-6uY DGk-6vjJMJ-3pUrsN-5RJPP2-
bbwAMK-6VansF-7k5VpR-biqGkB-7SeqPv-40DmTs-h6v]YL-40DmBw-8mm70Qt-cYugl-6U5162-4QONXG1-6PXobS-
fgwEEF-gsAzg-Fg3o0T-cWzLuh-6Wt9Gp
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https://www.google.com/search?q=mozzarella&tbnh=153&tbnw=214&newwindow=1&hl=en&gbv=2&tbs=simg:CAQSEgn_1sA0U9UDqniEQoUdTuGFA5A,sur:fmc&tbm=isch&source=lnt&sa=X&ei=SUOLVOTcBcXTygOYioKYCg&ved=0CBYQpwU&dpr=0.67&biw=2028&bih=1290%23facrc=_&imgdii=_&imgrc=obzgQq1754QKAM%253A%3BBi1Okg83FVdT3M%3Bhttp%253A%252F%252Fupload.wikimedia.org%252Fwikipedia%252Fcommons%252Fthumb%252F5%252F50%252FMozzarella_cheese.jpg%252F320px-Mozzarella_cheese.jpg%3Bhttp%253A%252F%252Fcommons.wikimedia.org%252Fwiki%252FFile%253AMozzarella_cheese.jpg%3B320%3B240
https://www.google.com/search?q=mozzarella&tbnh=153&tbnw=214&newwindow=1&hl=en&gbv=2&tbs=simg:CAQSEgn_1sA0U9UDqniEQoUdTuGFA5A,sur:fmc&tbm=isch&source=lnt&sa=X&ei=SUOLVOTcBcXTygOYioKYCg&ved=0CBYQpwU&dpr=0.67&biw=2028&bih=1290%23facrc=_&imgdii=_&imgrc=obzgQq1754QKAM%253A%3BBi1Okg83FVdT3M%3Bhttp%253A%252F%252Fupload.wikimedia.org%252Fwikipedia%252Fcommons%252Fthumb%252F5%252F50%252FMozzarella_cheese.jpg%252F320px-Mozzarella_cheese.jpg%3Bhttp%253A%252F%252Fcommons.wikimedia.org%252Fwiki%252FFile%253AMozzarella_cheese.jpg%3B320%3B240
https://www.google.com/search?q=mozzarella&tbnh=153&tbnw=214&newwindow=1&hl=en&gbv=2&tbs=simg:CAQSEgn_1sA0U9UDqniEQoUdTuGFA5A,sur:fmc&tbm=isch&source=lnt&sa=X&ei=SUOLVOTcBcXTygOYioKYCg&ved=0CBYQpwU&dpr=0.67&biw=2028&bih=1290%23facrc=_&imgdii=_&imgrc=obzgQq1754QKAM%253A%3BBi1Okg83FVdT3M%3Bhttp%253A%252F%252Fupload.wikimedia.org%252Fwikipedia%252Fcommons%252Fthumb%252F5%252F50%252FMozzarella_cheese.jpg%252F320px-Mozzarella_cheese.jpg%3Bhttp%253A%252F%252Fcommons.wikimedia.org%252Fwiki%252FFile%253AMozzarella_cheese.jpg%3B320%3B240
https://www.google.com/search?q=mozzarella&tbnh=153&tbnw=214&newwindow=1&hl=en&gbv=2&tbs=simg:CAQSEgn_1sA0U9UDqniEQoUdTuGFA5A,sur:fmc&tbm=isch&source=lnt&sa=X&ei=SUOLVOTcBcXTygOYioKYCg&ved=0CBYQpwU&dpr=0.67&biw=2028&bih=1290%23facrc=_&imgdii=_&imgrc=obzgQq1754QKAM%253A%3BBi1Okg83FVdT3M%3Bhttp%253A%252F%252Fupload.wikimedia.org%252Fwikipedia%252Fcommons%252Fthumb%252F5%252F50%252FMozzarella_cheese.jpg%252F320px-Mozzarella_cheese.jpg%3Bhttp%253A%252F%252Fcommons.wikimedia.org%252Fwiki%252FFile%253AMozzarella_cheese.jpg%3B320%3B240
https://www.google.com/search?q=mozzarella&tbnh=153&tbnw=214&newwindow=1&hl=en&gbv=2&tbs=simg:CAQSEgn_1sA0U9UDqniEQoUdTuGFA5A,sur:fmc&tbm=isch&source=lnt&sa=X&ei=SUOLVOTcBcXTygOYioKYCg&ved=0CBYQpwU&dpr=0.67&biw=2028&bih=1290%23facrc=_&imgdii=_&imgrc=obzgQq1754QKAM%253A%3BBi1Okg83FVdT3M%3Bhttp%253A%252F%252Fupload.wikimedia.org%252Fwikipedia%252Fcommons%252Fthumb%252F5%252F50%252FMozzarella_cheese.jpg%252F320px-Mozzarella_cheese.jpg%3Bhttp%253A%252F%252Fcommons.wikimedia.org%252Fwiki%252FFile%253AMozzarella_cheese.jpg%3B320%3B240
https://www.google.com/search?q=mozzarella&tbnh=153&tbnw=214&newwindow=1&hl=en&gbv=2&tbs=simg:CAQSEgn_1sA0U9UDqniEQoUdTuGFA5A,sur:fmc&tbm=isch&source=lnt&sa=X&ei=SUOLVOTcBcXTygOYioKYCg&ved=0CBYQpwU&dpr=0.67&biw=2028&bih=1290%23facrc=_&imgdii=_&imgrc=obzgQq1754QKAM%253A%3BBi1Okg83FVdT3M%3Bhttp%253A%252F%252Fupload.wikimedia.org%252Fwikipedia%252Fcommons%252Fthumb%252F5%252F50%252FMozzarella_cheese.jpg%252F320px-Mozzarella_cheese.jpg%3Bhttp%253A%252F%252Fcommons.wikimedia.org%252Fwiki%252FFile%253AMozzarella_cheese.jpg%3B320%3B240
https://www.google.com/search?q=mozzarella&tbnh=153&tbnw=214&newwindow=1&hl=en&gbv=2&tbs=simg:CAQSEgn_1sA0U9UDqniEQoUdTuGFA5A,sur:fmc&tbm=isch&source=lnt&sa=X&ei=SUOLVOTcBcXTygOYioKYCg&ved=0CBYQpwU&dpr=0.67&biw=2028&bih=1290%23facrc=_&imgdii=_&imgrc=obzgQq1754QKAM%253A%3BBi1Okg83FVdT3M%3Bhttp%253A%252F%252Fupload.wikimedia.org%252Fwikipedia%252Fcommons%252Fthumb%252F5%252F50%252FMozzarella_cheese.jpg%252F320px-Mozzarella_cheese.jpg%3Bhttp%253A%252F%252Fcommons.wikimedia.org%252Fwiki%252FFile%253AMozzarella_cheese.jpg%3B320%3B240
http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/8/8d/Rukola.JPG
https://www.flickr.com/photos/snickclunk/6346673796/in/photolist-aEQn1h-mAYCNP-dtR4d4-5io7fT-2kdidj-gViPoa-8rgLhP-cWzNXJ-6SqHRL-Sy6gn-y6nN8-sZdQg-34AcKS-7SeqPx-fJnuPi-c4XiJU-9znP6o-fUGJXc-dAeZMU-horBvn-fFkonZ-cWzKuy-9VnXCJ-9QKzL-fJnuLT-knN4pP-6YBvgi-9BL285-5ny4kf-2syjo8-4xktLy-73neGf-bNKU6g-6z6Dyy-d9jzw5-fJnuRM-msMPH-9in315-bdbY5i-7gMNTo-9Jt5aU-gea9io-f2a3pq-3wGEyw-Vv4z-d6udLQ-7nVdVk-bykf6v-85Dgcv-24Rmvy
https://www.flickr.com/photos/snickclunk/6346673796/in/photolist-aEQn1h-mAYCNP-dtR4d4-5io7fT-2kdidj-gViPoa-8rgLhP-cWzNXJ-6SqHRL-Sy6gn-y6nN8-sZdQg-34AcKS-7SeqPx-fJnuPi-c4XiJU-9znP6o-fUGJXc-dAeZMU-horBvn-fFkonZ-cWzKuy-9VnXCJ-9QKzL-fJnuLT-knN4pP-6YBvgi-9BL285-5ny4kf-2syjo8-4xktLy-73neGf-bNKU6g-6z6Dyy-d9jzw5-fJnuRM-msMPH-9in315-bdbY5i-7gMNTo-9Jt5aU-gea9io-f2a3pq-3wGEyw-Vv4z-d6udLQ-7nVdVk-bykf6v-85Dgcv-24Rmvy
https://www.flickr.com/photos/snickclunk/6346673796/in/photolist-aEQn1h-mAYCNP-dtR4d4-5io7fT-2kdidj-gViPoa-8rgLhP-cWzNXJ-6SqHRL-Sy6gn-y6nN8-sZdQg-34AcKS-7SeqPx-fJnuPi-c4XiJU-9znP6o-fUGJXc-dAeZMU-horBvn-fFkonZ-cWzKuy-9VnXCJ-9QKzL-fJnuLT-knN4pP-6YBvgi-9BL285-5ny4kf-2syjo8-4xktLy-73neGf-bNKU6g-6z6Dyy-d9jzw5-fJnuRM-msMPH-9in315-bdbY5i-7gMNTo-9Jt5aU-gea9io-f2a3pq-3wGEyw-Vv4z-d6udLQ-7nVdVk-bykf6v-85Dgcv-24Rmvy
https://www.flickr.com/photos/snickclunk/6346673796/in/photolist-aEQn1h-mAYCNP-dtR4d4-5io7fT-2kdidj-gViPoa-8rgLhP-cWzNXJ-6SqHRL-Sy6gn-y6nN8-sZdQg-34AcKS-7SeqPx-fJnuPi-c4XiJU-9znP6o-fUGJXc-dAeZMU-horBvn-fFkonZ-cWzKuy-9VnXCJ-9QKzL-fJnuLT-knN4pP-6YBvgi-9BL285-5ny4kf-2syjo8-4xktLy-73neGf-bNKU6g-6z6Dyy-d9jzw5-fJnuRM-msMPH-9in315-bdbY5i-7gMNTo-9Jt5aU-gea9io-f2a3pq-3wGEyw-Vv4z-d6udLQ-7nVdVk-bykf6v-85Dgcv-24Rmvy
https://www.flickr.com/photos/snickclunk/6346673796/in/photolist-aEQn1h-mAYCNP-dtR4d4-5io7fT-2kdidj-gViPoa-8rgLhP-cWzNXJ-6SqHRL-Sy6gn-y6nN8-sZdQg-34AcKS-7SeqPx-fJnuPi-c4XiJU-9znP6o-fUGJXc-dAeZMU-horBvn-fFkonZ-cWzKuy-9VnXCJ-9QKzL-fJnuLT-knN4pP-6YBvgi-9BL285-5ny4kf-2syjo8-4xktLy-73neGf-bNKU6g-6z6Dyy-d9jzw5-fJnuRM-msMPH-9in315-bdbY5i-7gMNTo-9Jt5aU-gea9io-f2a3pq-3wGEyw-Vv4z-d6udLQ-7nVdVk-bykf6v-85Dgcv-24Rmvy
https://www.flickr.com/photos/richardnorth/7960849182/in/photolist-d8tr7o-dqrwVc-5YvRGL-7nZ853-4ZBXj-eh7izJ-3a3VLB-geaq5o-dpGqeg-oyqpY5-5mvjM4-749j3o-gjCwYg-d4jPmY-4G3q5U-776ozC-6uYDGk-6vjJMJ-3pUrsN-5RJPP2-bbwAMK-6VgnsF-7k5VpR-biqGkB-7SeqPv-4oDmTs-h6vJYL-4oDmBw-8mm7Qt-cYuq1-6U5162-4QNXG1-6PXobS-fqwEEF-gsAzg-Fg3oT-cWzLuh-6Wt9Gp-4G3qiu-cvSHH-4M3dgQ-7Medo-5EibdG-67keEV-eKjZnk-4iKmps-8r6kLE-4FYf48-91TJf7-5Pd8d5
https://www.flickr.com/photos/richardnorth/7960849182/in/photolist-d8tr7o-dqrwVc-5YvRGL-7nZ853-4ZBXj-eh7izJ-3a3VLB-geaq5o-dpGqeg-oyqpY5-5mvjM4-749j3o-gjCwYg-d4jPmY-4G3q5U-776ozC-6uYDGk-6vjJMJ-3pUrsN-5RJPP2-bbwAMK-6VgnsF-7k5VpR-biqGkB-7SeqPv-4oDmTs-h6vJYL-4oDmBw-8mm7Qt-cYuq1-6U5162-4QNXG1-6PXobS-fqwEEF-gsAzg-Fg3oT-cWzLuh-6Wt9Gp-4G3qiu-cvSHH-4M3dgQ-7Medo-5EibdG-67keEV-eKjZnk-4iKmps-8r6kLE-4FYf48-91TJf7-5Pd8d5
https://www.flickr.com/photos/richardnorth/7960849182/in/photolist-d8tr7o-dqrwVc-5YvRGL-7nZ853-4ZBXj-eh7izJ-3a3VLB-geaq5o-dpGqeg-oyqpY5-5mvjM4-749j3o-gjCwYg-d4jPmY-4G3q5U-776ozC-6uYDGk-6vjJMJ-3pUrsN-5RJPP2-bbwAMK-6VgnsF-7k5VpR-biqGkB-7SeqPv-4oDmTs-h6vJYL-4oDmBw-8mm7Qt-cYuq1-6U5162-4QNXG1-6PXobS-fqwEEF-gsAzg-Fg3oT-cWzLuh-6Wt9Gp-4G3qiu-cvSHH-4M3dgQ-7Medo-5EibdG-67keEV-eKjZnk-4iKmps-8r6kLE-4FYf48-91TJf7-5Pd8d5
https://www.flickr.com/photos/richardnorth/7960849182/in/photolist-d8tr7o-dqrwVc-5YvRGL-7nZ853-4ZBXj-eh7izJ-3a3VLB-geaq5o-dpGqeg-oyqpY5-5mvjM4-749j3o-gjCwYg-d4jPmY-4G3q5U-776ozC-6uYDGk-6vjJMJ-3pUrsN-5RJPP2-bbwAMK-6VgnsF-7k5VpR-biqGkB-7SeqPv-4oDmTs-h6vJYL-4oDmBw-8mm7Qt-cYuq1-6U5162-4QNXG1-6PXobS-fqwEEF-gsAzg-Fg3oT-cWzLuh-6Wt9Gp-4G3qiu-cvSHH-4M3dgQ-7Medo-5EibdG-67keEV-eKjZnk-4iKmps-8r6kLE-4FYf48-91TJf7-5Pd8d5
https://www.flickr.com/photos/richardnorth/7960849182/in/photolist-d8tr7o-dqrwVc-5YvRGL-7nZ853-4ZBXj-eh7izJ-3a3VLB-geaq5o-dpGqeg-oyqpY5-5mvjM4-749j3o-gjCwYg-d4jPmY-4G3q5U-776ozC-6uYDGk-6vjJMJ-3pUrsN-5RJPP2-bbwAMK-6VgnsF-7k5VpR-biqGkB-7SeqPv-4oDmTs-h6vJYL-4oDmBw-8mm7Qt-cYuq1-6U5162-4QNXG1-6PXobS-fqwEEF-gsAzg-Fg3oT-cWzLuh-6Wt9Gp-4G3qiu-cvSHH-4M3dgQ-7Medo-5EibdG-67keEV-eKjZnk-4iKmps-8r6kLE-4FYf48-91TJf7-5Pd8d5
https://www.flickr.com/photos/benedettobuono/9640876659/in/photolist-fFW1Kn-7UFazj-d44Wg7-bk2zSt-ajXwvX-dmfgM-7DnHYW-aitzhY-5m4PU1-5m4Px3-5kZy1e-5m4PeS-5kZwaa-5kZwNT-d8tr1w-d8tr7o-dqrwVc-5YvRGL-7nZ853-4ZBXj-eh7izJ-3a3VLB-geaq5o-dpGqeg-oyqpY5-5mvjM4-749j3o-gjCwYg-d4jPmY-4G3q5U-776ozC-6uYDGk-6vjJMJ-3pUrsN-5RJPP2-bbwAMK-6VgnsF-7k5VpR-biqGkB-7SeqPv-4oDmTs-h6vJYL-4oDmBw-8mm7Qt-cYuq1-6U5162-4QNXG1-6PXobS-fqwEEF-gsAzg
https://www.flickr.com/photos/benedettobuono/9640876659/in/photolist-fFW1Kn-7UFazj-d44Wg7-bk2zSt-ajXwvX-dmfgM-7DnHYW-aitzhY-5m4PU1-5m4Px3-5kZy1e-5m4PeS-5kZwaa-5kZwNT-d8tr1w-d8tr7o-dqrwVc-5YvRGL-7nZ853-4ZBXj-eh7izJ-3a3VLB-geaq5o-dpGqeg-oyqpY5-5mvjM4-749j3o-gjCwYg-d4jPmY-4G3q5U-776ozC-6uYDGk-6vjJMJ-3pUrsN-5RJPP2-bbwAMK-6VgnsF-7k5VpR-biqGkB-7SeqPv-4oDmTs-h6vJYL-4oDmBw-8mm7Qt-cYuq1-6U5162-4QNXG1-6PXobS-fqwEEF-gsAzg
https://www.flickr.com/photos/benedettobuono/9640876659/in/photolist-fFW1Kn-7UFazj-d44Wg7-bk2zSt-ajXwvX-dmfgM-7DnHYW-aitzhY-5m4PU1-5m4Px3-5kZy1e-5m4PeS-5kZwaa-5kZwNT-d8tr1w-d8tr7o-dqrwVc-5YvRGL-7nZ853-4ZBXj-eh7izJ-3a3VLB-geaq5o-dpGqeg-oyqpY5-5mvjM4-749j3o-gjCwYg-d4jPmY-4G3q5U-776ozC-6uYDGk-6vjJMJ-3pUrsN-5RJPP2-bbwAMK-6VgnsF-7k5VpR-biqGkB-7SeqPv-4oDmTs-h6vJYL-4oDmBw-8mm7Qt-cYuq1-6U5162-4QNXG1-6PXobS-fqwEEF-gsAzg
https://www.flickr.com/photos/benedettobuono/9640876659/in/photolist-fFW1Kn-7UFazj-d44Wg7-bk2zSt-ajXwvX-dmfgM-7DnHYW-aitzhY-5m4PU1-5m4Px3-5kZy1e-5m4PeS-5kZwaa-5kZwNT-d8tr1w-d8tr7o-dqrwVc-5YvRGL-7nZ853-4ZBXj-eh7izJ-3a3VLB-geaq5o-dpGqeg-oyqpY5-5mvjM4-749j3o-gjCwYg-d4jPmY-4G3q5U-776ozC-6uYDGk-6vjJMJ-3pUrsN-5RJPP2-bbwAMK-6VgnsF-7k5VpR-biqGkB-7SeqPv-4oDmTs-h6vJYL-4oDmBw-8mm7Qt-cYuq1-6U5162-4QNXG1-6PXobS-fqwEEF-gsAzg
https://www.flickr.com/photos/benedettobuono/9640876659/in/photolist-fFW1Kn-7UFazj-d44Wg7-bk2zSt-ajXwvX-dmfgM-7DnHYW-aitzhY-5m4PU1-5m4Px3-5kZy1e-5m4PeS-5kZwaa-5kZwNT-d8tr1w-d8tr7o-dqrwVc-5YvRGL-7nZ853-4ZBXj-eh7izJ-3a3VLB-geaq5o-dpGqeg-oyqpY5-5mvjM4-749j3o-gjCwYg-d4jPmY-4G3q5U-776ozC-6uYDGk-6vjJMJ-3pUrsN-5RJPP2-bbwAMK-6VgnsF-7k5VpR-biqGkB-7SeqPv-4oDmTs-h6vJYL-4oDmBw-8mm7Qt-cYuq1-6U5162-4QNXG1-6PXobS-fqwEEF-gsAzg
https://www.flickr.com/photos/lizdavenportcreative/6778890155/in/photolist-bk2zSt-ajXwvX-dmfgM-7DnHYW-aitzhY-5m4PU1-5m4Px3-5kZy1e-5m4PeS-5kZwaa-5kZwNT-d8tr1w-d8tr7o-dqrwVc-5YvRGL-7nZ853-4ZBXj-eh7izJ-3a3VLB-geaq5o-dpGqeg-oyqpY5-5mvjM4-749j3o-gjCwYg-d4jPmY-4G3q5U-776ozC-6uYDGk-6vjJMJ-3pUrsN-5RJPP2-bbwAMK-6VgnsF-7k5VpR-biqGkB-7SeqPv-4oDmTs-h6vJYL-4oDmBw-8mm7Qt-cYuq1-6U5162-4QNXG1-6PXobS-fqwEEF-gsAzg-Fg3oT-cWzLuh-6Wt9Gp
https://www.flickr.com/photos/lizdavenportcreative/6778890155/in/photolist-bk2zSt-ajXwvX-dmfgM-7DnHYW-aitzhY-5m4PU1-5m4Px3-5kZy1e-5m4PeS-5kZwaa-5kZwNT-d8tr1w-d8tr7o-dqrwVc-5YvRGL-7nZ853-4ZBXj-eh7izJ-3a3VLB-geaq5o-dpGqeg-oyqpY5-5mvjM4-749j3o-gjCwYg-d4jPmY-4G3q5U-776ozC-6uYDGk-6vjJMJ-3pUrsN-5RJPP2-bbwAMK-6VgnsF-7k5VpR-biqGkB-7SeqPv-4oDmTs-h6vJYL-4oDmBw-8mm7Qt-cYuq1-6U5162-4QNXG1-6PXobS-fqwEEF-gsAzg-Fg3oT-cWzLuh-6Wt9Gp
https://www.flickr.com/photos/lizdavenportcreative/6778890155/in/photolist-bk2zSt-ajXwvX-dmfgM-7DnHYW-aitzhY-5m4PU1-5m4Px3-5kZy1e-5m4PeS-5kZwaa-5kZwNT-d8tr1w-d8tr7o-dqrwVc-5YvRGL-7nZ853-4ZBXj-eh7izJ-3a3VLB-geaq5o-dpGqeg-oyqpY5-5mvjM4-749j3o-gjCwYg-d4jPmY-4G3q5U-776ozC-6uYDGk-6vjJMJ-3pUrsN-5RJPP2-bbwAMK-6VgnsF-7k5VpR-biqGkB-7SeqPv-4oDmTs-h6vJYL-4oDmBw-8mm7Qt-cYuq1-6U5162-4QNXG1-6PXobS-fqwEEF-gsAzg-Fg3oT-cWzLuh-6Wt9Gp
https://www.flickr.com/photos/lizdavenportcreative/6778890155/in/photolist-bk2zSt-ajXwvX-dmfgM-7DnHYW-aitzhY-5m4PU1-5m4Px3-5kZy1e-5m4PeS-5kZwaa-5kZwNT-d8tr1w-d8tr7o-dqrwVc-5YvRGL-7nZ853-4ZBXj-eh7izJ-3a3VLB-geaq5o-dpGqeg-oyqpY5-5mvjM4-749j3o-gjCwYg-d4jPmY-4G3q5U-776ozC-6uYDGk-6vjJMJ-3pUrsN-5RJPP2-bbwAMK-6VgnsF-7k5VpR-biqGkB-7SeqPv-4oDmTs-h6vJYL-4oDmBw-8mm7Qt-cYuq1-6U5162-4QNXG1-6PXobS-fqwEEF-gsAzg-Fg3oT-cWzLuh-6Wt9Gp
https://www.flickr.com/photos/lizdavenportcreative/6778890155/in/photolist-bk2zSt-ajXwvX-dmfgM-7DnHYW-aitzhY-5m4PU1-5m4Px3-5kZy1e-5m4PeS-5kZwaa-5kZwNT-d8tr1w-d8tr7o-dqrwVc-5YvRGL-7nZ853-4ZBXj-eh7izJ-3a3VLB-geaq5o-dpGqeg-oyqpY5-5mvjM4-749j3o-gjCwYg-d4jPmY-4G3q5U-776ozC-6uYDGk-6vjJMJ-3pUrsN-5RJPP2-bbwAMK-6VgnsF-7k5VpR-biqGkB-7SeqPv-4oDmTs-h6vJYL-4oDmBw-8mm7Qt-cYuq1-6U5162-4QNXG1-6PXobS-fqwEEF-gsAzg-Fg3oT-cWzLuh-6Wt9Gp

